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บทที่ 3 
ระเบียบวิธีวจิัย 

 
3.1 ขอมูลและแหลงขอมูลท่ีใชในการศึกษา 

 ขอมูลท่ีรวบรวมเพ่ือใชในการศึกษาแบงเปน 2 ประเภท ดังนี้ 
 1) ขอมูลปฐมภูมิ (Primary data) ขอมูลท่ีไดจากแบบสอบถาม (Questionnaires) เปนเคร่ืองมือใน

การเก็บรวบรวมขอมูลจากประชากรกลุมตัวอยางคือ กลุมผูคาขายในตลาดเขตเทศบาลนคร
เชียงใหม จํานวน 300 คน ซ่ึงประกอบดวย 2 สวน ดังนี้ 
               สวนท่ี 1 แบบสอบถามขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม 
               สวนท่ี 2 แบบสอบถามเกี่ยวกับปจจัยท่ีมีผลตอการกูยืมเงินของผูขายในตลาดเขตเทศบาล
นครเชียงใหม     
  2) ขอมูลทุติยภูมิ (Secondary data) เปนการรวบรวมขอมูลจากหนังสือ  ตํารา บทความ วารสาร 
เอกสาร งานวิจัยของหนวยงานตางๆท่ีเกี่ยวของจากแหลงขอมูลในประเทศและตางประเทศ และ
ขอมูลทางอินเตอรเน็ต 

3.2 วิธีการวิเคราะหขอมูล 
         การศึกษาในครั้งนี้ใชแบบสอบถามเปนเคร่ืองมือในการเก็บรวบรวมขอมูล ใชสถิติเชิง

พรรณนา (Descriptive statistics) ในการอธิบายถึงลักษณะท่ัวไป และพฤติกรรมของกลุมตัวอยาง 
ขอมูลเก็บรวบรวมในรูปคารอยละ และความถ่ี 
                 วิเคราะหขอมูลเพื่อหาปจจัยท่ีมีผลตอการกูยืมเงินของผูขายในตลาดเขตเทศบาลนคร
เชียงใหม โดยปจจัยท่ีคาดวาจะมีอิทธิพลตอการกูยืมเงินของผูขายจะถูกนํามาทดสอบ และ
คาดการณทิศทางความสัมพันธของปจจัยท่ีมีผลตอการกูยืมเงิน โดยใชแบบจําลองโลจิท (Logit 
Model) ดวยเทคนิควิธีวิเคราะหการประมาณภาวะความนาเปนสูงสุด (maximum likelihood 
estimates: MLE) และเทคนิควิเคราะห marginal effects ซ่ึงสามารถเขียนแบบจําลองไดดังนี้ 
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Y  คือ ความตองการกูยืมเงินของผูคาขายในตลาดเขตเทศบาลนครเชียงใหม 
             Y = 1 เม่ือผูตอบแบบสอบถามกูเงิน 
             Y = 0 เม่ือผูตอบแบบสอบถามไมกูเงิน 
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X1  คือ เพศของผูตอบแบบสอบถาม 
     ในท่ีนี้จะใชตัวแปรหุน (Dummy Variable) โดย 

X1 = 1 เพศชาย 
X1 = 0 เพศหญิง 

X2  คือ อายุของผูตอบแบบสอบถาม 
      ในท่ีนี้จะใชตัวแปรหุน (Dummy Variable) โดย 

X2 = 1 ตํ่ากวา 50 ป 
X2 = 0 อ่ืนๆ 

X3  คือ สถานภาพของผูตอบแบบสอบถาม 

      ในท่ีนี้จะใชตัวแปรหุน (Dummy Variable) โดย 
X3 = 1 ไมไดสมรส 
X3 = 0 สมรส 

X4  คือ ลักษณะของสินคาท่ีขายของผูตอบแบบสอบถาม 
      ในท่ีนี้จะใชตัวแปรหุน (Dummy variable) โดย 

X4 = 1 สินคาเพื่อการอุปโภคบริโภคและบริการทั่วไป 
X4 = 0 อ่ืนๆ 

X5  คือ อัตราดอกเบ้ียในการกูยืมเงินในระบบของผูตอบแบบสอบถาม 
      ในท่ีนี้จะใชตัวแปรหุน (Dummy variable) โดย 

X5 = 1 มีผล 
X5 = 0 ไมมีผล 

X6  คือ รายไดสุทธิโดยเฉล่ียตอเดือนผูตอบแบบสอบถาม 
      ในท่ีนี้จะใชตัวแปรหุน (Dummy variable) โดย 

X6 = 1 ตํ่ากวา 10,000 บาท  
X6 = 0 สูงกวา 10,000 บาท ข้ึนไป 

X7  คือ วัตถุประสงคในการใชเงินกูของผูตอบแบบสอบถาม 
      ในท่ีนี้จะใชตัวแปรหุน (Dummy variable) โดย 

X7 = 1 เพื่อใชเปนทุนคาขาย 
X7 = 0 อ่ืนๆ 

X8  คือ การมีความสะดวกรวดเร็วในการกูยมืเงินนอกระบบของผูตอบแบบสอบถาม 
      ในท่ีนี้จะใชตัวแปรหุน (Dummy variable) โดย 
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X8 = 1 มีผล 
X8 = 0 ไมมีผล 

X9  คือ วงเงินท่ีอนุมัติใหสูงในการกูยืมเงินในระบบของผูตอบแบบสอบถาม 
      ในท่ีนี้จะใชตัวแปรหุน (Dummy variable) โดย 

X9 = 1 มีผล 
X8 = 0 ไมมีผล 

X10  คือ การมีความสะดวกรวดเร็วในการกูยืมเงินในระบบของผูตอบแบบสอบถาม 
       ในท่ีนี้จะใชตัวแปรหุน (Dummy variable) โดย 

X10 = 1 มีผล 
X10 = 0 ไมมีผล 

X11  คือ การมีวงเงินท่ีอนมัุติใหสูงในการกูยืมเงินนอกระบบของผูตอบแบบสอบถาม 
       ในท่ีนี้จะใชตัวแปรหุน (Dummy variable) โดย 

X11 = 1 มีผล 
X11 = 0 ไมมีผล 

X12  คือ การมีเอกสารไมยุงยากในการกูยืมเงินในระบบของผูตอบแบบสอบถาม 
       ในท่ีนี้จะใชตัวแปรหุน (Dummy variable) โดย 

X12 = 1 มีผล 
X12 = 0 ไมมีผล 

X13  คือ การไมตองมีหลักทรัพยคํ้าประกนัในการกูเงินในระบบของผูตอบแบบสอบถาม 
       ในท่ีนี้จะใชตัวแปรหุน (Dummy variable) โดย 

X13 = 1 มีผล 
X13 = 0 ไมมีผล 

X14  คือ การไดรับเงินเร็วทันเวลาในการกูยืมเงินในระบบของผูตอบแบบสอบถาม 
       ในท่ีนี้จะใชตัวแปรหุน (Dummy variable) โดย 

X14 = 1 มีผล 
X14 = 0 ไมมีผล 

X15  คือ การไมตองมีหลักทรัพยคํ้าประกนัในการกูเงินนอกระบบของผูตอบแบบสอบถาม 
       ในท่ีนี้จะใชตัวแปรหุน (Dummy variable) โดย 

X15 = 1 มีผล 
X15 = 0 ไมมีผล 
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X16  คือ การทราบแหลงใหบริการเงินกูของผูตอบแบบสอบถาม 
       ในท่ีนี้จะใชตัวแปรหุน (Dummy variable) โดย 

X16 = 1 รูจักกบัแหลงเงินกูโดยตรง 
X16 = 0 อ่ืนๆ 

X17  คือ การมีเอกสารไมยุงยากในการกูยืมเงินนอกระบบของผูตอบแบบสอบถาม 
       ในท่ีนี้จะใชตัวแปรหุน (Dummy variable) โดย 

X17 = 1 มีผล 
X17 = 0 ไมมีผล 

X18  คือ อัตราดอกเบ้ียในการกูยืมเงินนอกระบบของผูตอบแบบสอบถาม 
       ในท่ีนี้จะใชตัวแปรหุน (Dummy variable) โดย 

X18 = 1 มีผล 
X18 = 0 ไมมีผล 

X19  คือ การไดรับเงินเร็วทันเวลาในการกูยืมเงินนอกระบบของผูตอบแบบสอบถาม 
       ในท่ีนี้จะใชตัวแปรหุน (Dummy variable) โดย 

X19 = 1 มีผล 
X19 = 0 ไมมีผล 

X20  คือ ผูมีสวนรวมในการตดัสินใจกูเงินของผูตอบแบบสอบถาม 
       ในท่ีนี้จะใชตัวแปรหุน (Dummy variable) โดย 

X20 = 1 ตัดสินใจเอง 
X20 = 0 อ่ืนๆ 

X21  คือ วงเงินกูท่ีกูในแตละคร้ังของผูตอบแบบสอบถาม 
       ในท่ีนี้จะใชตัวแปรหุน (Dummy variable) โดย 

X21 = 1 วงเงิน 1,000-5,000 บาท 
X21 = 0 วงเงินต้ังแต 5,000 บาทข้ึนไป 

X22  คือ ความถ่ีในการกูยืมเงินของผูตอบแบบสอบถาม 
       ในท่ีนี้จะใชตัวแปรหุน (Dummy variable) โดย 

X22 = 1 ประมาณ 3เดือนตอคร้ัง 
X22 = 0 อ่ืนๆ 

X23  คือ ระยะเวลาในการกูยมืเงินของผูตอบแบบสอบถาม 
       ในท่ีนี้จะใชตัวแปรหุน (Dummy variable) โดย 
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X23 = 1 กูรายเดือน 
X23 = 0 อ่ืนๆ 

X24  คือ ระยะเวลาท่ีชําระเงินกูคืนของผูตอบแบบสอบถาม 
       ในท่ีนี้จะใชตัวแปรหุน (Dummy variable) โดย 

X24 = 1 รายวนั 
X24 = 0 อ่ืนๆ 

X25  คือ ระดับการศึกษาของผูตอบแบบสอบถาม 
       ในท่ีนี้จะใชตัวแปรหุน (Dummy variable) โดย 

X25 = 1 มัธยมศึกษาตอนตนหรือตํ่ากวา 
X25 = 0 สูงกวามัธยมศึกษาตอนตน 

X26  คือ การมีความชอบเลนการพนันของผูตอบแบบสอบถาม 
       ในท่ีนี้จะใชตัวแปรหุน (Dummy variable) โดย 

X26 = 1 ชอบ 
X26 = 0 ไมชอบ 
 

0β   คือ คาคงท่ี 

2621 ,..., βββ   คือ คาพารามิเตอร 
 

 

 

 

 


