
บทที่ 3 
ระเบียบวิธีการศึกษา 

 
การศึกษาคนควาครั้งนี้ มีจุดมุงหมายเพื่อศึกษาปจจัยที่มีอิทธิพลตอการตัดสินใจเลือกซื้อ

คอมพิวเตอรสวนบุคคล และปญหาในการใช มีระเบียบวิธีการศึกษา ดังนี้ 
 

3.1    ประชากรและกลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษา 
 

 ประชากรในการศึกษาครั้งนี้ ไดแก กลุมผูใชหรือผูเคยใชคอมพิวเตอรสวนบุคคลในเขตอําเภอ
เมือง จังหวัดลําปาง 

 กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษา ทําการเลือกมาจากประชากรโดยวิธีการสุมแบบบังเอิญ
(Accidental Sampling) รวมทั้งส้ิน จํานวน 200 ราย โดยแยกเปน 4 กลุมอาชีพ กลุมอาชีพละ 50 ราย 
เนื่องจากในแตละกลุมอาชีพ ก็จะมีปจจัยที่มีอิทธิพลตอพฤติกรรมการเลือกซื้อแตกตางกันไป ซ่ึงจะ
ทําใหสามารถเขาถึงกลุมลูกคาไดตรงตามวัตถุประสงคของแตละอาชีพ โดยจะศึกษาผูที่อาศัยในเขต
อําเภอเมือง จังหวัดลําปางแบงเปน 4 กลุม อาชีพ ดังนี้ 

1. กลุมนักเรียน นักศึกษา 
2. กลุมพนักงานเอกชน 
3. กลุมขาราชการ/พนักงานรัฐวิสาหกิจ 
4. กลุมประกอบอาชีพธุรกิจสวนตัว/เจาของกิจการ 

  

3.2  ขอมูลท่ีใชในการศึกษา 
 

การศึกษาเรื่องพฤติกรรมการใชคอมพิวเตอรสวนบุคคลของผูบริโภคในเขตอําเภอเมือง จังหวัด
ลําปาง ไดกําหนดแหลงขอมูลดังนี้ 

1)   ขอมูลปฐมภูมิ (Primary data) ไดมาจากการสัมภาษณกลุมตัวอยาง เกี่ยวกับพฤติกรรมการ
ใช และปจจัยที่มีอิทธิพลตอการตัดสินใจเลือกซื้อผลิตภัณฑคอมพิวเตอรสวนบุคคล รวมถึงการ
สอบถามถึงปญหาและขอเสนอแนะของการใชคอมพิวเตอรสวนบุคคล โดยใชแบบสอบถามใน
การศึกษาซึ่งแบบสอบถามแบงออกเปน 5 สวน ประกอบดวย 

สวนที่ 1   เปนแบบสอบถามเกี่ยวกับขอมูลทั่วไป ของผูใชคอมพิวเตอรสวนบุคคล ใน 
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อําเภอเมือง จังหวัดลําปาง ไดแก เพศ อายุ การศึกษา อาชีพ รายได และขอมูลเบื้องตนในการซื้อและ
ใชคอมพิวเตอร  

สวนที่ 2 ขอมูลเกี่ยวกับพฤติกรรมการใชคอมพิวเตอรสวนบุคคล ซ่ึงสอบถามเกี่ยวกับ 
- วัตถุประสงคของการใชงาน 
- สถานที่ที่ใชงาน 
- ความถี่ในการใชงาน 
- คอมพิวเตอรสวนบุคคลที่ใชงานเปนของใคร 
สวนที่ 3 ขอมูลเกี่ยวกับปจจัยในการตัดสินใจเลือกซ้ือผลิตภัณฑคอมพิวเตอรสวนบุคคล 

ซ่ึงเกี่ยวกับปจจัยสวนประสมทางการตลาด ปจจัยภายนอกและปจจัยภายในที่เกี่ยวของ กลุมปจจัย
เหลานี้ประกอบดวย 

ปจจัยภายนอก ไดแก 
- ปจจัยผลิตภัณฑ ไดแก ช่ือเสียง หรือตรายี่หอสินคา คุณภาพผลิตภัณฑ  
- ปจจัยดานระดับราคา ไดแก ราคาสมเหตุสมผล  
- ปจจัยดานการสงเสริมการขาย ไดแก การโฆษณาแบบโบชัวร ส่ือโทรทัศนวิทยุ การ 

การจัดงานแสดงสินคา การจัดโปรโมชั่น การลดราคาสินคา มีของแถม การใหสินเชื่อ 
- ปจจัยดานบุคลากร ไดแก พนักงานขายมีความรูเกี่ยวกับผลิตภัณฑคอมพิวเตอรสวน

บุคคลสามารถใหขอมูลความรูแกผูบริโภคไดอยางถูกตอง และความมีสุภาพเปนมิตร
ของพนักงาน 
ปจจัยภายใน ไดแก 

- ปจจัยดานสังคม ไดแก กลุมเพื่อน ครอบครัว สถานบันตางๆ 
- ปจจัยสวนบุคคล ไดแก รสนิยม ความชอบ เปนตน 
สวนที่ 4 เปนการสอบถามถึงปญหาของผูใชงานคอมพิวเตอร โดยแบงปญหาออกในแตละ

ดาน  
สวนท่ี 5 เปนการสอบถามถึงขอเสนอแนะของผูใชงานคอมพิวเตอร โดยจะสราง

แบบสอบถามที่ประกอบไปดวยส่ิงที่ผูใชงานคอมพิวเตอรตองการจากผูขาย  
2)    ขอมูลทุติยภูมิ (Secondary data) เปนการคนควาจาก ตํารา วารสาร หนังสือ และเอกสาร

ตางๆ ที่เกี่ยวของ และงานวิจัยอ่ืนๆ 
วิธีการศึกษา 
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 แยกตามวัตถุประสงคของการศึกษา ดังนี้ 
 วัตถุประสงคท่ี 1 เพื่อศึกษาพฤติกรรมการใชคอมพิวเตอรสวนบุคคล ในเขตอําเภอเมือง 
จังหวัดลําปาง 
 ขอมูลที่ใชเปนขอมูลปฐมภูมิ 
 สวนท่ี 1 ขอมูลทั่วไปของผูใชคอมพิวเตอรสวนบุคคล สอบถามรายละเอียดเกี่ยวกับขอมูล
เบื้องตนของผูใชคอมพิวเตอร ซ่ึงประกอบดวย เพศ อายุ ระดับการศึกษา อาชีพ และรายได 
 สวนท่ี 2 ขอมูลเกี่ยวกับพฤติกรรมการใชคอมพิวเตอรสวนบุคคล สอบถามรายละเอียด
เกี่ยวกับพฤติกรรมการใชคอมพิวเตอรสวนบุคคล ไดแก มีคอมพิวเตอรใชสวนตัวหรือไม จํานวน
เครื่องที่มีใช ยี่หอคอมพิวเตอร วัตถุประสงคของการใช สถานที่ที่ใชงาน ความถี่ในการใชงาน 
คอมพิวเตอรที่ใชงานเปนของใคร  

วิธีการวิเคราะหขอมูล 
 - ทําการวิเคราะหโดยใชสถิติพรรณนา (Descriptive statistics) อธิบายลักษณะทั่วไปของ
ขอมูลที่เก็บรวบรวมได โดยนําเสนอเปนตารางแจกแจงความถี่ (frequency) อัตรารอยละ 
(percentage) โดยแสดงเปนตารางและอธิบายเชิงพรรณนาประกอบ 
 - ทําการวิเคราะหขอมูลเพื่อหาความสัมพันธระหวางลักษณะทั่วไปของกลุมผูซ้ือและ
พฤติกรรมการเลือกซื้อคอมพิวเตอรสวนบุคคล ทําการวิเคราะหโดยใชการทดสอบไคสแควร (Chi – 
square test) ทดสอบความสัมพันธของตัวแปรตางๆ ดวยการกําหนดระดับนัยสําคัญเทากับ 0.05 ถา

คา Chi – square (χ2)   ทีคํานวณไดมากกวา คาChi – square (χ2)  ที่เปดจากตารางที่ระดับนัยสําคัญ 
0.05 แสดงวา ปฏิเสธ H0 แตยอมรับ H1 คือ ขอมูลทั่วไปของกลุมตัวอยางผูซ้ือ มีความสัมพันธกับ
พฤติกรรมการเลือกซื้อคอมพิวเตอรสวนบุคคล 

วัตถุประสงคท่ี 2 การศึกษาปจจัยที่มีอิทธิพลตอการตัดสินใจเลือกซื้อผลิตภัณฑ
คอมพิวเตอรสวนบุคคล 
 ขอมูลที่ใชเปนขอมูลปฐมภูมิ  
 สวนที่ 3 ขอมูลปจจัยที่มีอิทธิพลตอการตัดสินใจเลือกซื้อผลิตภัณฑในดานตางๆ โดย
แบงเปนปจจัยภายนอก ไดแก ปจจัยดานผลิตภัณฑ (product) ปจจัยดานระดับราคา (price) ปจจัย
ดานชองทางการจัดจําหนาย (place) ปจจัยดานวัฒนธรรม และปจจัยภายใน ไดแก ปจจัยดานสังคม 
ปจจัยสวนบุคคล 

วิธีการวิเคราะหขอมูล 
ใหกลุมตัวอยางเลือกวาในแตละปจจัยที่มีอิทธิพลตอการเลือกซื้อคอมพิวเตอรสวนบุคคล  

ใหลําดับจาก มาก ปานกลาง และนอย 
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ถาตอบมาก  ให    3   คะแนน 
ถาตอบปานกลาง ให  2 คะแนน 
ถาตอบนอย  ให     1 คะแนน 

ทําการเก็บรวบรวมคะแนนของแตละปจจัยที่ได และนําคะแนนที่ไดมาคํานวณหาคาเฉลี่ย
เลขคณิต  ทําการจัดเรียงลําดับคะแนนเฉลี่ย และทําการแปลความหมายของระดับคะแนนเฉลี่ย โดย
ยึดถือหลักเกณฑ ดังตอไปนี้ 

          ถาคะแนนเฉลี่ย  2.25-3.00 แสดงวา  มีอิทธิพลมาก 
      ถาคะแนนเฉลี่ย  1.75-2.24 แสดงวา  มีอิทธิพลปานกลาง 
 ถาคะแนนเฉลี่ย  1.00-1.74 แสดงวา  มีอิทธิพลนอย 
วัตถุประสงคท่ี 3 การศึกษาถึงปญหา และขอเสนอแนะของผูใชคอมพิวเตอรสวนบุคคล 
ขอมูลเปนขอมูลปฐมภูมิ 
สวนท่ี 4 ขอมูลเกี่ยวกับการสอบถามถึงปญหาของผูใชงานคอมพิวเตอร โดยแบงปญหา

ออกในแตละดาน  
สวนที่ 5 ขอมูลเกี่ยวกับการสอบถามถึงขอเสนอแนะของผูใชงานคอมพิวเตอร โดยจะสราง

แบบสอบถามที่ประกอบไปดวยส่ิงที่ผูใชงานคอมพิวเตอรตองการจากผูขาย  
วิธีการวิเคราะหขอมูล 
สวนท่ี 4 ใหกลุมตัวอยางเลือกวาในแตละปญหาใหความสําคัญโดยใหลําดับจากมาก ปาน

กลาง และนอย  
ถาตอบมาก  ให    3   คะแนน 
ถาตอบปานกลาง ให  2 คะแนน 
ถาตอบนอย  ให     1 คะแนน 

ทําการเก็บรวบรวมคะแนนของแตละปญหาที่ได และนําคะแนนที่ไดมาคํานวณหาคาเฉลี่ย
เลขคณิต  ทําการจัดเรียงลําดับคะแนนเฉลี่ย และทําการแปลความหมายของระดับคะแนนเฉลี่ย โดย
ยึดถือหลักเกณฑ ดังตอไปนี้ 

      ถาคะแนนเฉลี่ย  2.25-3.00 แสดงวา  มีปญหามาก 
      ถาคะแนนเฉลี่ย  1.75-2.24 แสดงวา  มีปญหาปานกลาง 
 ถาคะแนนเฉลี่ย  1.00-1.74 แสดงวา  มีปญหานอย 

 
     สวนท่ี 5 ใหกลุมตัวอยางเลือกวาในแตละขอเสนอแนะ ใหลําดับความตองการจาก มาก 

ปานกลาง และนอย 
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ถาตอบมาก  ให    3   คะแนน 
ถาตอบปานกลาง ให  2 คะแนน 
ถาตอบนอย  ให     1 คะแนน 

ทําการเก็บรวบรวมคะแนนของแตละขอเสนอแนะที่ได และนําคะแนนที่ไดมาคํานวณหา
คาเฉลี่ยเลขคณิต  ทําการจัดเรียงลําดับคะแนนเฉลี่ย และทําการแปลความหมายของระดับคะแนน
เฉล่ีย โดยยึดถือหลักเกณฑ ดังตอไปนี้ 

      ถาคะแนนเฉลี่ย  2.25-3.00 แสดงวา  ตองการมาก 
      ถาคะแนนเฉลี่ย  1.75-2.24 แสดงวา  ตองการปานกลาง 
 ถาคะแนนเฉลี่ย  1.00-1.74 แสดงวา  ตองการนอย 


