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Project Management Plan 

1. Introduction 
เอกสารฉบับนี้มีไวเพื่อประมาณการทํางานและคาใชจายท่ีเกิดข้ึนในการพัฒนาระบบ

รวมท้ังผลประโยชนท่ีจะไดรับจากโครงการ รวมถึงข้ันตอนการทํางาน กิจกรรมท่ีจะตองทํา 

เวลาท่ีใชในแตละกิจกรรม รวมท้ังบุคคลากรท่ีเหมาะสมในแตละกิจกรรมดวย ซ่ึงแตละ

โครงการควรจะวางแผนในรายละเอียดใหมาก กอนท่ีจะเร่ิมทํางานจริง และเม่ือดําเนนิงานจริง 

ๆ แลว ควรจะติดตามและควบคุม ใหเปนไปตามแผนท่ีวางไวดวย แผนงานของโครงการ

วิเคราะหและออกแบบ 

เอกสารนี้เปนสวนหนึ่งของการคนควาแบบอิสระ หัวขอการพัฒนาแบบจําลองเพ่ือ

การศึกษาโดยใชเทคโนโลยคีวามจริงเสริม กรณีศึกษาแบบหลายมารคเกอร 

1.1 Project Overview 

ในการศึกษาเชิงกายวิภาคของส่ิงมีชีวิตหรือส่ิงของตาง ๆ โดยสวนใหญผูเรียนรูจะ

ศึกษากับตัวอยางจริง เพื่อใหเกิดความรูความเขาใจมากท่ีสุด แตเนื่องดวยการศึกษาส่ิงมีชีวิต

บางชนิด อาจจะมีขนาดท่ีใหญหรือหายาก ผูเรียนกจ็ะศึกษาจากแบบจาํลองท่ีมีรูปแบบเสมือน

จริง และดวยแบบจําลองท่ีมีอยูสวนใหญจะมีราคาแพงและผูท่ีตองการเรียนรูโดยท่ัวไปเขาถึง

ไดยาก จึงเปนการยากท่ีจะศึกษาเชิงกายวิภาคของส่ิงมีชีวิตเหลานั้น 

จากปญหาดังกลาวจึงมีแนวคิดแกไขโดยใชเทคโนโลยีความจริงเสริม ท่ีนํามา

สรางสรรคเปนส่ือการศึกษาชนิดใหม เปนระบบการเรียนรูท่ีสามารถทดแทนส่ือเดมิซ่ึงหายาก

หรือเขาถึงไดยาก โดยใชอุปกรณท่ีหาไดงายและราคาไมแพง เพื่อใหผูเรียน สามารถเรียนรูดวย

ตนเองได และมีความสนุกการการเรียนรูเชิงโตตอบ 
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1.1.1 ชื่อระบบงาน 

 การพัฒนาแบบจําลองเพ่ือการศึกษาโดยใชเทคโนโลยีความจริงเสริม 

 กรณีศึกษาแบบหลายมารคเกอร 

 (Development of Simulation for Education Using Augmented Reality Technology :   

 Case  Study of Multiple Markers) 

1.1.2 Purpose 

1. เพื่อพัฒนาโปรแกรมแบบจําลองเพ่ือการศึกษาโดยใชเทคโนโลยีความจริงเสริม 

2. เพื่อสงเสริมพัฒนาการเรียนรูทางดาน 

3. ผูเรียนสามารถเรียนรูไดตนเองผานระบบแบบจําลองเพ่ือการศึกษาโดยใชเทคโนโลยี

ความจริงเสริม 

1.1.3 Scope 

ขอบเขตของการวิจัยไดแบงไว 3 สวนไดแก ขอบเขตเน้ือหาท่ีใชในการวิจัย ขอบเขตการใช

งาน และ ขอบเขตชุดผลิตภณัฑ 

1. การวิจยันี้เนนเทคนิคในการสรางส่ือประเภทความจริงเสริมจากซอฟตแวรเปดเผยรหัส 

2. เนื้อหาท่ีนํามาสรางเปนส่ือการเรียนรู ใชเนือ้หาของเร่ืองแมลงอนุรักษโดยเลือกมาเปน

ตัวอยางเพียง 1 ชนิด 

3. ระบบทํางานบนเคร่ืองคอมพิวเตอรสวนบุคคลท่ีใชระบบปฏิบัติการ Windows XP, 

Windows Vista, Widows 7 (32bit) 

4. กลุมเปาหมายคือ ผูเรียนท่ีอยูในชวงช้ันเรียน ประถมศึกษา มัธยมศึกษา และ อุดมศึกษา 

5. ระบบสารมารถใชงานไดกับ Marker ท่ีถูกพัฒนารวมกันไดเทานัน้ 

6. ระบบสามารถอาน Marker ในรูปแบบ Multiple Marker และแสดงผลได 

7. ระบบสามารถแสดง ขอมูลท่ัวไปของแมลง ภาพท่ัวไปของแมลง ภาพ 3 มิติของแมลง 

และเสียงบรรยายได 

8. ระบบสามารถเรียกดูขอมูลเพิ่มเติมผานทางเว็บบราวเซอรได 
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1.1.4 รายชื่อผูดูแลระบบงาน 

ชื่อผูติดตอ สถานภาพในโครงการ หนวยงาน 
ดร.ภราดร สุรียพงษ ท่ีปรึกษาโครงการ วิทยาลัยศิลปะ ส่ือ และเทคโนโลยี  

สาขาวิศวกรรมซอฟตแวร
มหาวิทยาลัยเชียงใหม 

นายทรงพล ขันชัย Project Manager 

 

1.2 Work Product to be developed 

1.2.1 Deliverables 

No. Deliverables/Release Media No. of Copies Date 
1 โปรแกรม CD-ROM 2 28/08/2554 
2 คูมือการใชงาน Hard Copy 1 28/08/2554 
3 ชุดบัตรมารคเกอรควบคุม Hard Copy 1 28/08/2554 

 

1.2.2 Non-Deliverables 

No. Work Products Media 
1 Software Requirement Specification Report Hard Copy 
2 Software Requirement Validation Report  Hard Copy 
3 Software Design Hard Copy 
4 Software User Document Hard Copy 
5 Test Case and Test Procedure Hard Copy 
6 Testing Report Hard Copy 
7 Software Project Management Plan Hard Copy 
8 Software Development Procedure Hard Copy 
9 Change request and Modification Specification Hard Copy 

10 Software Quality Assurance Plan Hard Copy 
11 Software Configuration Management Plan Hard Copy 
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No. Work Products Media 
12 Correction Register Record Hard Copy 
13 Meeting Record Hard Copy 
14 Traceability Record Hard Copy 

2. Infrastructure 

2.1 Hardware/Software Acquisition Plans 

Hardware 

‐ เคร่ืองคอมพิวเตอรสวนบุคคล จํานวน 1 เคร่ือง 

‐ เว็บแคม 1 ชุด 

Software 

‐ โปรแกรม Visual Studio 2005 

‐ โปรแกรม 3Ds Max 2009 

        อ่ืน ๆ 

‐ นักพัฒนาระบบ จํานวน 1 คน ท่ีสามารถเขียนโปรแกรมภาษา C++ ได 

‐ นักกราฟกโมเดล จํานวน 1 คน  

 

2.2 Project Specific system administration support needed 

Development Marker Design Document 
Visual Studio 2005 Marker Generator 3ds Max 2009 Microsoft Office 2007 
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3. Management Procedures 

3.1 Project Team Structure 

No. Participants Roles Responsibility 
1 นายทรงพล ขันชัย Project Manager รับผิดชอบโครงการ 
2 นายทรงพล ขันชัย Software Analysis วิเคราะหระบบ 
3 นายทรงพล ขันชัย Software Design ออกแบบระบบ 
4 นายทรงพล ขันชัย Team Leader / Programmer พัฒนาระบบ 
5 นายทรงพล ขันชัย Software Configuration 

Management 
ทดสอบระบบ 
และหนวยยอย 

6 นายทรงพล ขันชัย 
Quality Assurance / Tester 

ตรวจสอบความถูกตอง
และความสมบูรณ 

ของงาน 
 

Project Management  ภาระหนาท่ีของผูจัดการโครงการ 
- จัดทําและนําเสนอโครงการ 
- ประมาณคาใชจายโครงการ 
- วางแผน และจัดเวลาการดําเนินโครงการ 
- ตรวจสอบควบคุม ติดตาม และทบทวนโครงการ 
- จัดต้ังทีมงาน และประเมินทีมงาน 
- รายงานและนาํเสนอโครงงาน 
- จัดการความเปล่ียนแปลงในโครงการ 

 

System Analyst  ภาระหนาท่ีของ System Analyst 
- ศึกษาและวิเคราะหความตองการของการพัฒนาระบบ (Requirement 

management) 
- วิเคราะหและออกแบบระบบ 
- ติดตอประสานงานกับผูใช ทีมงาน และผูเกี่ยวของกับการพัฒนาระบบ 
- จัดทําเอกสารประกอบการวเิคราะห และออกแบบ 
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- Build Release  
 
System Design  ภาระหนาท่ีของนักออกแบบระบบ 

- ศึกษาและวิเคราะหความตองการของการพัฒนาระบบ (Requirement 
management) 

- ออกแบบระบบ ระดับ Detail Design 
- ติดตอประสานงานโปรแกรมเมอรในการพัฒนาระบบ 
- จัดทําเอกสารประกอบการออกแบบ 

 

Programmer  ภาระหนาท่ีของโปรแกรมเมอร 
- ประสานงานกับทีมวิเคราะหระบบ และทีมงานพัฒนาโปรแกรม 
- เขียนโปรแกรมตามท่ีไดวเิคราะห และออกแบบไว 
- พัฒนา Test Case และดําเนนิการทดสอบโปรแกรม 
- จัดทําเอกสารประกอบการพัฒนาโปรแกรม และการใชโปรแกรม 
 

Software Configuration Management  ภาระหนาท่ีของ Software Configuration 
Management 

- จัดสรรพื้นท่ีในการจัดเก็บเอกสารโครงการ 
- บริหารจัดการการเขาถึงพื้นท่ีในการจดัเกบ็เอกสารโครงการ 
- กําหนดกฎเกณฑในการระบุรุน (Version/Release) ของเอกสาร/ซอฟตแวร 

โครงการ 
 

Software Quality Assurance  ภาระหนาท่ีของ Software Quality Assurance 

- พัฒนาระบบประกันคุณภาพซอฟตแวร 
- บริหารจัดการกระบวนการผลิตซอฟตแวร 
- ตรวจติดตามกระบวนการ และการผลิตซอฟตแวร ท้ังระบบ 
- อบรมกระบวนการ/เคร่ืองมือท่ีเกี่ยวของ 
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3.2 Project Responsibility 

No. Activity PL WCDM CD PM QCM 
1 Preparation of WPMP      
2 Progress Monitoring & Control      
3 Update of WPMP      
4 Scheduling and Tracking      
5 Reporting      
6 Issue Resolution      
7 Budget Control      
8 Delivery      
9 Quality Planning and Tracking      
10 Document Control      

P = Primary S = Secondary 

3.3 Monitoring and Controlling Mechanisms 

3.3.1 Project Meeting 

Meeting Frequency 
Group Manager Meeting มีการรายงานความคืบหนาโดยแบงตามขอบเขตของงาน 
Team Meeting มีการประชุมในทีมอยางนอยเดือนละหน่ึงคร้ัง  

เพื่อรายงานความคืบหนา 
 

3.3.2 Status Reporting 

จัดทําในรูปแบบเอกสารสามารถติดตามความคืบหนาไดทุกวนั 

- การวิเคราะหความตองการระบบ 

- กําหนด Requirement ในเชิงเทคนิค 

- ดําเนินงานตามแผนท่ีวางไว 

- ตรวจสอบความถูกตองของานขางตนอยางตอเนื่อง 
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3.3.3 Escalation Mechanisms 

Project Manager จะเปนผูแกไขสถานการณ / ปญหาท่ีเกดิข้ึน ในกรณท่ีีไมสามารถแกไข

กระทําไดใหแจง Senior Manager เพื่อรับทราบปญหาและแกไขสถานการณ / ปญหาที่เกิดข้ึนตอไป 

 

3.4 Change Management  

- ทุกคร้ังท่ีมีการขอเปล่ียนแปลง (หลังจากการทา Gap Analysis แลว) จะตองทาเปน

เอกสาร (Change Request and Modification Record) ถาเปนการขอเปล่ียนแปลงจาก

ลูกคาจะตองเปนจดหมายอยางเปนทางการ  

- ตองเขาท่ีประชุมในบริษัท เพื่อตัดสินใจในการอนุมัติการเปล่ียนแปลง Minor Change 

ท่ีไมกระทบแผนสามารถจัดการแกไขไดเลย โดยไมตองรอการอนุมัติจากท่ีประชุม  

- ตองมีการทา Impact Analysis ท้ังทางดาน Database และ Document ในกรณีท่ี 

‐ มี Requirements Change ท่ีเปน Minor Change มากกวา 5 คร้ัง  

‐ มี Major Design Change  

‐ การแกไขท่ีใชเวลามากกวา 2 วัน จะตองมีการปรับแผนใหม 

- Change ท่ีเกิดขึ้น จะตองบันทึกในแบบฟอรมรายงานท่ีกาํหนด 

4. Quality Planning 

4.1 Reviews/Responsibility 

Stage Exit Review 

No. Stage Review Item Responsibility 
1 เม่ือเสร็จสินการทํา Feasibility 

Study / Requirements Gathering / 
Interface Design 

Interface Mock Up PL 

2 เม่ือเสร็จสินการทํา Create Term of 
Reference (TOR) 

Term of Reference 
(TOR) 

PM 
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No. Stage Review Item Responsibility 
3 เม่ือเสร็จส้ินการทํา Requirements 

Specification 
SRS Document, 
Software Configuration 
Management 

PL 

4 เม่ือเสร็จส้ินการทํา Project 
Planning 

WPMP Document Senior Manager 

5 เม่ือเสร็จส้ินการทํา System Detail 
Design / Module Detail Design 

Architecture Design CD 

6 เม่ือเสร็จส้ินการทํา Programming Program CD 
7 เม่ือเสร็จส้ินการทํา Database 

Design / Create and Input Data 
Database and Program 
Information 

WCDM 

8 เม่ือเสร็จส้ินการทํา Test Plan 
Development / Module Testing 

Test Records QCM 

9 เม่ือเสร็จส้ินการทํา Integration 
Testing 

Completed Program, 
Acceptance Test 
Records 

PL 

10 เม่ือเสร็จส้ินการทํา Documentation User Manual WCDM 
 

4.2 Testing 

Test Process 

No. Test Verification Responsibility 
1 Unit Testing ทดสอบเพื่อใหตรงความ

ตองการของลูกคา 
QC 

2 Integration Testing ทดสอบการประกอบ 
Modules เขาดวยกัน 

PM / QC 
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5. Technical Procedures 

5.1 Planning 

กระบวนการบริหารโครงการ (Project Management Process) 
(1.) การวางแผนโครงการ (Project Planning) 

‐ ตรวจสอบข้ันตอนวิธีการดําเนินงาน, สัญญา, ตามเอกสารโครงรางเสนอ
หัวขอ 

‐ กําหนดข้ันตอนการสงมอบงาน 
‐ กําหนดวิธีการตรวจสอบ ตรวจทานความถูกตอง 
‐ ประมาณเวลา 
‐ กําหนดทรัพยากรตาง ๆ ของโครงการ 
‐ กําหนดองคประกอบของการทํางานเปนทีมการกําหนดบทบาทและความ

รับผิดชอบตามทรัพยากร 
‐ กําหนดและประมาณการเวลาในตารางงานของแตละงาน 
‐ ประมาณการคาใชจาย 
‐ การระบุความเสี่ยง 
‐ กําหนด Version Control Strategy  
‐ การรวมองคประกอบท่ีระบุไวกอนหนานีแ้ละจัดทําเปนเอกสาร Project 

Plan. 
‐ การระบุรายละเอียดโปรแกรม ขอบเขต วัตถุประสงคและการสงมอบใน

เอกสาร Project Plan. 
‐ การตรวจสอบและแกไข การปฏิบัติงานโครงการตามแผน ใหมีความ

สอดคลองตามเอกสาร Project Plan. โดยไดรับการอนุมัติจาก PM 
‐ การตรวจสอบและแกไข การปฏิบัติงานโครงการตามแผน ใหมีความ

สอดคลองตามเอกสาร Project Plan. โดยอาจารยท่ีปรึกษา 
‐ การกําหนดโครงสรางการจัดเก็บเอกสารเพือ่ใชในการกําหนดกลยุทธการ

ควบคุมVersion 
(2.) การติดตามแผนโครงการ (Project Planning Execution) 

‐ การติดตามงาน การเขียนรายงานความกาวหนาของงานตาม Deliverable 
Status แบงไดเปน ตามแผนงาน, เร็วกวาแผนงาน และ ชากวาแผนงาน 
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‐ วิเคราะหและประเมินผล กรณีมีการเปล่ียนแปลงเกิดข้ึนในโครงการท่ีมี
ผลกระทบตอตารางเวลา คาใชจายและดานเทคนิค 

‐ การจดบันทึกการประชุม 
‐ การทํา backup สําหรับการกาํหนดกลยุทธการควบคุมVersion 
‐ การทํา backup สําหรับพื้นท่ีจัดเก็บขอมูลและพื้นท่ีจดัเกบ็ขอมูลสํารอง 

(3.) การตรวจสอบและควบคุมโครงการ (Project Assessment and Control) 
‐ การรายงานความกาวหนาเม่ือนําไปเปรียบเทียบกับแผนงาน 
‐ การจดบันทึกปญหาท่ีเกิดข้ึนกับโครงการและ การระบุแนวทางแกไข

ปญหานั้น ๆ 
‐ ระบุการเปล่ียนแปลงความตองการ ท่ีมีความเส่ียงท่ีอาจเกิดข้ึนหรือมี

ปญหาเกี่ยวกับความสําเร็จของแผน 
(4.) การปดโครงการ (Project Closure) 
 
ส่ิงท่ีไดจากกระบวนการบริหารโครงการ (Project Management Process) 

‐ Project Plan 
‐ Change Request 
‐ Acceptance Record 
‐ Meeting Record 
‐ Correction Register 
‐ Progress Status Record 
‐ Verification Results 

 

5.2 Development 

กระบวนการพัฒนาซอฟตแวร (Software Implementation Process) ของโครงการ
ประกอบดวย 6 ระยะดังนี ้

(1.) การเร่ิมตนการพัฒนาซอฟตแวร (Software Implementation Initiation) 
‐ การปรับปรุงการวางแผนโครงการปจจุบัน เพื่อใหบรรลุความเขาใจ

รวมกันและโครงการเปนท่ียอมรับได 
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‐ การกําหนดหรือปรับปรุงส่ิงท่ีจําเปนตอการพัฒนาซอฟตแวรอาทิเชน 
ขอมูล สารสนเทศ ซอฟตแวร ฮารดแวรท่ีใช 

(2.) การวิเคราะหความตองการซอฟตแวร (Software Requirements Analysis) 
‐ การกําหนดงานและหนาท่ีความรับผิดชอบตาม Project Plan ปจจุบัน 
‐ การวิเคราะหและระบุความตองการที่ตรงกบัขอบเขตงานและความ

เปนไปได 
‐ ตรวจสอบความถูกตอง และไดรับความเหน็ชอบของลักษณะเฉพาะท่ี

ตองการ ใหสอดคลองกับรายละเอียดของสินคา มีความสมบูรณชัดเจน  
‐ ตรวจสอบและไดรับความเห็นชอบของลักษณะเฉพาะท่ีตองการ 

ตอบสนองความตองการและความคาดหวงัตามท่ีตกลงกนัรวมท้ังการใช
งานติดตอกับผูใช มีเอกสารแสดงผลการตรวจสอบและการแกไขจากการ
อนุมัติโดย ท่ีปรึกษา 

‐ จัดทําเอกสาร Software User Documentation ฉบับเบ้ืองตน หรือทําการ
ปรับปรุงเอกสารคูมือใหเปนปจจุบัน 

(3.) สถาปตยกรรมซอฟตแวรและรายละเอียดการออกแบบ (Software Architectural 
and Detailed Design) 

‐ การกําหนดงานและหนาท่ีความรับผิดชอบตาม Project Plan ปจจุบัน 
‐ ทําความเขาใจกับ Requirements Specifications 
‐ จัดทําหรือปรับปรุง เอกสาร Software Design ท่ีเกี่ยวกับการออกแบบทาง

สถาปตยกรรม การจัดระบบยอยและสวนประกอบซอฟตแวร การกําหนด
รายละเอียดลักษณะการทํางานของสวนติดตอผูใชท้ังภายในและภายนอก 

‐ ตรวจสอบและไดรับความเห็นชอบในการออกแบบซอฟแวร  ตรวจสอบ
ความถูกตองของเอกสารการออกแบบซอฟแวร, ความเปนไปไดและ
ความสอดคลองกับความตองการ ตรวจสอบความสัมพันธระหวางความ
ตองการและองคประกอบของการออกแบบซอฟแวร มีเอกสารแสดงผล
การตรวจสอบและการแกไขท่ีไดรับการอนุมัติ  

‐ สรางหรือปรับปรุงกรณีทดสอบและวิธีการทดสอบ สําหรับ การทํา 
integration testingเบ้ืองตน ตรงตาม Requirements Specification and 
Software Design. 
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‐ ตรวจสอบและไดรับความเห็นชอบของกรณีทดสอบและวิธีการทดสอบ 
มีเอกสารแสดงผลการตรวจสอบและกรณทีดสอบและการแกไขการ
ทดสอบข้ันตอนการทําเอกสารจนไดรับการอนุมัติ 

‐ ปรับปรุงตรวจสอบการบันทึก กรณีทดสอบและวิธีการทดสอบ 
(4.) การสรางซอฟตแวร (Software Construction) 

‐ การกําหนดงานและหนาท่ีความรับผิดชอบตาม Project Plan ปจจุบัน 
‐ ทําความเขาใจกับ Software Design 
‐ การเขียนโคดในการสรางซอฟตแวรตามการออกแบบ 
‐ การทํา Unit test  
‐ แกไขขอบกพรองท่ีพบจากการทํา Unit test จนประสบความสําเร็จ 
‐ การประกอบซอฟตแวร 

(5.) การประกอบและการทดสอบซอฟตแวร (Software Integration and Tests) 
‐ การกําหนดงานและหนาท่ีความรับผิดชอบตาม Project Plan ปจจุบัน 
‐ ทําความเขาใจ Test Cases และTest Procedures กําหนดหรือทําการแกไข 

Testing environment 
‐ ทําการประกอบโมดูลและทําการทดสอบการประกอบ 
‐ การระบุการทดสอบและวิธีการทดสอบ 
‐ กรณีเจอขอผิดพลาด ตองทําการจดบันทึกและกําหนดแนวทางแกไข 
‐ การระบุวาซอฟตแวรทํางานไดอยางเหมาะสมกับฮาดรแวรประเภท

ใดบาง 
‐ การทําเอกสารประกอบคูมือซอฟตแวร 

(6.) การสงมอบ (Product Delivery) 
‐ การกําหนดงานและหนาท่ีความรับผิดชอบตาม Project Plan ปจจุบัน 
‐ ทําความเขาใจการติดต้ังซอฟตแวร 
‐ การทําเอกสารแผนการบํารุงรักษา 

 
ส่ิงท่ีไดจากกระบวนการพัฒนาซอฟตแวร (Software Implementation Process) 

‐ Requirements Specification 
‐ Software User Documentation 
‐ Software Design 
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‐ Traceability Record 
‐ Test Cases and Test Procedures 
‐ Software Components 
‐ Software 
‐ Product Operation Guide 
‐ Maintenance Documentation 
‐ Test Report 
‐ Verification Results(s) 
‐ Validation Results(s) 

 

6. Estimated Duration of Tasks 
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7. Estimated Effort and Cost 
แสดงรายละเอียดงบประมาณที่จะใชอยางชัดเจน โดยแบงเปนหมวด ตาง ๆ ดังนี ้    
1. หมวดคาตอบแทนนักพัฒนา    
 คาจาง Software Project  ช่ัวโมงละ 200 บาท 
 Software Project ทํางาน 20 วัน วันละ 5 ช่ัวโมง คิดเปน  = 20,000 บาท 
 คาจาง Software Analysis  ช่ัวโมงละ 200 บาท 
 Software Analysis ทํางาน 20 วัน วันละ 5 ช่ัวโมง คิดเปน  = 20,000 บาท 
 คาจาง Software Design  ช่ัวโมงละ 150 บาท 
 Software Design ทํางาน 20 วัน วันละ 5 ช่ัวโมง คิดเปน  = 15,000 บาท 
 คาจาง Programmer  ช่ัวโมงละ 200 บาท 
 Programmer ทํางาน 30 วัน วันละ 5 ช่ัวโมง คิดเปน  = 30,000 บาท 
 คาจาง Software Configuration ช่ัวโมงละ 150 บาท 
 Software Config ทํางาน 15 วัน วันละ 5 ช่ัวโมง คิดเปน  = 15,000 บาท 
 คาจาง Software Quality Assurance ช่ัวโมงละ 200 บาท 
 Software Quality ทํางาน 20 วัน วันละ 5 ช่ัวโมง คิดเปน  = 20,000 บาท 
 คาจาง นักทํากราฟกโมเดล 3 มิติและอนิเมช่ัน ช่ัวโมงละ 350 บาท 
 นักทํากราฟกโมเดล 3 มิติและอนิเมช่ัน  

ทํางาน 15 วัน วันละ 5 ช่ัวโมง คิดเปน 
 

= 26,250 บาท 
 รวมคาจางนักวิจัย  = 146,250 บาท 
2. หมวดคาเอกสาร    
 คากระดาษถายเอกสารและทําเลม = 5,000 บาท 
 รวมคาเอกสาร  = 5,000 บาท 
3. หมวดคาวัสดุอุปกรณ    
 คากลองเว็บแคม 2 X 2000 = 4,000 บาท 
 คากระดาษแข็ง  = 1,000 บาท 
 รวมคาวัสดุอุปกรณ  = 5,000 บาท 
รวมท้ังส้ิน = 155,250    บาท 
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8. Identification of Project Risks 
การระบุความเส่ียงและการรับมือกับความเส่ียง 

1. การกําหนดวัตถุประสงค (Objective  Establishment) 
2. การระบุความเส่ียง (Risk  Identification) 
3. การประเมินความเส่ียง(Risk  Assessment) 
4. การสรางแผนจัดการ(Risk  Management Planning) 
5. การติดตามสอบทาน (Monitoring  & Review) 

ความเส่ียงท่ีอาจเกิดข้ึน การทํางานชากวากําหนด เทคโนโลยีในอนาคตอาจไมรองรับ 

ตลาดในอนาคตอาจเปล่ียนแปลง  ความเส่ียงท่ีอาจเกดิข้ึนมีดังนี ้

 เหตุการณ ความเสี่ยงท่ีอาจเกิดขึ้น วิธีแกไขความเสี่ยง 
1 คนทํางานชา งานไมคืบหนา เพิ่มคนงาน,  

ศึกษาจากงานท่ีคลายกัน 
2 เทคโนโลยีไมรองรับ / 

ไมเหมาะสม 
ไมสามารถทํางานตอไปได เปล่ียนเทคโนโลยีแตใช

โครงสรางการทํางานเดิม 
3 กราฟกโมเดลท่ีใชไม

สนับสนุน 
ไมสามารถทํางานตอไปได เปล่ียนรูปแบบกราฟกโมเดล 

4 
 

การติดตอลูกคามีความ
ลําบากเพราะลูกคาอยู
หางไกล 

ขาดการประชุมงาน ลูกคา
ขาดความเขาใจในระบบงาย 

โทรศัพทคุยงาน ใชอีเมลใน
การสงงาน ใช Skype ในการ
ติดตอ 
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9. Version Control Strategy 
แผนการกําหนดเวอรช่ัน จะตองมีเจาหนาท่ี ทําหนาท่ีเปนผูกําหนดขอตกลง รูปแบบการใน

ใชงาน การกําหนดหมายเลขเวอรช่ัน การจดัเก็บเอกสาร การกําหนดสิทธิในการเขาถึง ในการแกไข

ขอมูลตาง ๆ  รวมถึงการพิจารณาอนุญาตการแกไขเปล่ียนแปลง เม่ือเกิดมีการรองขอการ 

ความสามารถในการควบคุมเวอรช่ันของเอกสารโดยกําหนดหมายเลขเอกสารท่ีสามารถ

ส่ือความหมายได และการทําการอางอิงขามเอกสาร (cross reference) เพื่อสามารถในการเช่ือมโยง

เอกสารตามวงจรของเอกสารต้ังแตฉบับรางถึงสุดทาย การต้ังช่ือเอกสารของโครงการเพ่ือให

ผูพัฒนาเขาใจไดตรงกันจึงตองมีการกําหนดรูปแบบของเอกสารท่ีมีการใชงานรวมกันดังนี ้

ขอกําหนดของการต้ังช่ือเอกสารของโครงการ  

มีรูปแบบดังนี ้ ช่ือโครงการ_ช่ือเอกสาร_ เลขเวอรช่ัน 

 เชน SEA_ProjectPlan _ver1.0.docx 

หมายความวา ไฟลเอกสารนี้ เปนไฟลเอกสาร ของโครงการ SEA เปนเอกสาร

ประกอบการทํางาน ProjectPlan และถูกแกไขคร้ังลาสุดเม่ือวันท่ี 11 เดือน กุมภาพันธ พ.ศ. 2554 มี

รูปแบบเปนไฟลสําหรับ Microsoft word 2007 ข้ึนไป 

การจัดเก็บและการสํารองขอมูล 

การจัดเก็บและการสํารองขอมูล จะแบงโฟลเดอรออกตามประเภทของ อยูภายในโฟลเดอร

จัดเก็บขอมูลของโครงการไวท้ังหมด เชน  ตั้งช่ือวา SEA มีโฟลเดอร Document, Source Code, 

Media Resource เปนซับโฟลเดอรยอย  โดยแบงโฟลเดอรตามชนิดของงาน และเม่ือมีการกําหนด

เวอรช่ันใหม ตองมีการจัดเก็บขอมูลเวอรช่ันเกา โดยทําการบีบอัดขอมูลของซับโฟลเดอรท่ีอยู

ภายใตโฟลเดอรหลักของโครงการแลวยายไปสู ท่ีท่ีเตรียมไวสําหรับการสํารองขอมูล 

สํารองขอมูลลงในส่ือบันทึกสํารองอ่ืน ๆ เชน Thumb Drive, External Hark disk โดย

สํารองทุก ๆ เดือน อยางนอยเดือนและ 1 คร้ัง โดยเขียนกํากับดวยเลขเวอรช่ัน วนั เดอืน ป ท่ีทําการ 
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Backup  หรือ สํารองผานระบบออนไลนท่ีใหบริการฟรีเชน  Microsoft SkyDrive หรือ Google 

Docs 

Product repository tools or mechanism identified  

การสรางฐานขอมูลกลางและเคร่ืองมือท่ีใชจัดเก็บในโครงการน้ีไดเลือกใชการจดัเก็บไปท่ี 

SkyDrive ของบริษัท Microsoft ซ่ึงมีความจุสูงสุดคือ 25 กิกะไบท มีความสะดวกในการทํางาน มี

ระบบบริหารจัดการท่ีงาย เพราะเช่ือมโยงกับ E-Mail ของผูใชและยังสามารถแบงปนใหผูอ่ืนไดโดย

กําหนดสิทธ์ิการเขาถึง  โปรแกรมที่ใชเขาถึงขอมูลคือ SDExplorer  

ส่ิงท่ีตองเก็บไวใน ฐานขอมูลกลาง (Repository) ประกอบไปดวย 

- เอกสารประกอบท้ังโครงการ 

- Software ท่ีทํางานพัฒนาขึ้นมา 

- เอกสารท่ีใชประกอบการทํางาน เชน ภาพ เสียง  

- โปรแกรมท่ีใชในการทํางานท้ังหมด ซ่ึงเวอรช่ันตองตรงกับการทํางาน 

- เอกสารอางอิง และแหลงท่ีมา 

Backup and recovery mechanisms defined 

สามารถกูขอมูลไดตลอดเวลาผาน SkyDrive ไมวาจะอยูท่ีใดเพราะ SkyDrive ทํางานบน 

ระบบ Internet วิธีการกูขอมูลสามารถทําไดโดยการ Download ขอมูลลงมายังเคร่ืองคอมพิวเตอร

สวนบุคคล  

ลักษณะการทาํงานของทีมพฒันา โดยสํารองขอมูลท่ีทําเสร็จแลวในแตหนวย อยางนอย

สัปดาหละ 1-2 คร้ัง แตในชวงระหวางการทํางานในระหวางวนั ทีมพัฒนาจะเก็บขอมูลท่ีไวท่ีเคร่ือง

ของตนเอง 
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Change Details 
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Objective:   เพื่อเตรียมขอมูลเกี่ยวกับสถานะปจจุบันของการออกในแตเวอรชัน พรอมท้ังการแกไข

ขอผิดพลาดท่ีเกิดข้ึน (Bug Fixes) 
 
Project Information 

Name Phase Description 
Development of 
Simulation for Education 
Using Augmented Reality 
Technology  : Case Study 
of Multiple Markers. 

1 การพัฒนาแบบจําลองเพ่ือการศึกษาโดยใชเทคโนโลยีความจริง
เสริม กรณีศึกษาแบบหลายมารคเกอร 
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1 Introduction 
  เอกสารฉบับนี้มีวัตถุประสงคจัดทําเพื่อกําหนดขอตกลง วางแผน การดําเนนิการพัฒนา
ซอฟตแวรของ โครงการการพัฒนาแบบจําลองเพ่ือการศึกษาโดยใชเทคโนโลยีความจริง โดย
ผูปฏิบัติงาน จะใชเอกสาร SCM เพื่อทําความเขาใจพรอมท้ังเปนแมแบบของการพัฒนาซอฟตแวร
แตละการผลิตกิจกรรมพื้นฐานตาง ๆ ท่ีจะชวยใหผูปฏิบัติงานนําไปใชจัดการและควบคุม
กระบวนการ ปรับปรุงเอกสาร กระบวนการในการจัดเก็บเอกสารอยางเปนระบบและการ
ดําเนินงานของโครงการ ไดอยางมีประสิทธิภาพและเปนไปในทิศทางเดี่ยวกัน 

2 SCM Activities 

2.1 Configuration Identification 

ส่ิงท่ีสําคัญท่ีจะเกดิข้ึนในระหวางการดําเนนิงานโครงการ แบงตามท่ีมาไดดังนี ้

ส่ิงท่ีไดจากกระบวนการบริหารโครงการ (Project Management Process) 
‐ Project Plan 
‐ Change Request 
‐ Acceptance Record 
‐ Meeting Record 
‐ Correction Register 
‐ Progress Status Record 
‐ Verification Results  

ส่ิงท่ีไดจากกระบวนการพัฒนาซอฟตแวร (Software Implementation Process) 
‐ Requirements Specification 
‐ Software User Documentation 
‐ Software Design 
‐ Traceability Record 
‐ Test Cases and Test Procedures 
‐ Software Components 
‐ Software 
‐ Product Operation Guide 
‐ Maintenance Documentation 
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‐ Test Report 
‐ Verification Results(s) 
‐ Validation Results(s) 

ส่ิงท่ีไดจากการพัฒนาโปรแกรม 
 -    Source file 
 -    ตัวโปรแกรม 
 -    ไฟลรูปภาพท่ีใชในการพัฒนาโปรแกรม 

-    ไฟลเสียงท่ีใชในการพัฒนาโปรแกรม 
-    ไฟลโมเดล 3 มิติ ท่ีใชในการพัฒนาโปรแกรม 
-    ไฟลฐานขอมูลท่ีใชในการพัฒนาโปรแกรม 

 

2.2 Specification Identification 

2.2.1 Document Naming 

เอกสารหรือไฟลตาง ๆ ในโครงการมีจํานวนมากและเปนส่ิงท่ีสําคัญ จําเปนตองมีการ

กําหนดรูปแบบชองช่ือของเอกการแตละชนิด เพื่อใหมีประสิทธิภาพในการเรียกใชงานและจัดเกบ็

อีกทั้งยังทําใหการพัฒนามีความสะดวกและสื่อสารกันไดงายมากข้ึน 

 ความสามารถในการควบคุมเวอรช่ันของเอกสารโดยกําหนดหมายเลขเอกสารท่ีสามารถ

ส่ือความหมายได และการทําการอางอิงขามเอกสาร (cross reference) เพื่อสามารถในการเช่ือมโยง

เอกสารตามวงจรของเอกสารต้ังแตฉบับรางถึงสุดทาย การตั้งช่ือเอกสารของโครงการเพ่ือให

ผูพัฒนาเขาใจไดตรงกันจึงตองมีการกําหนดรูปแบบของเอกสารท่ีมีการใชงานรวมกันดังนี ้

หลักการตั้งช่ือของเอกสาร 

   มีรูปแบบดังนี ้ <ช่ือโครงการ>_<ช่ือเอกสาร>_ <เลขเวอรช่ัน> 

    ตัวอยาง เชน SEA_ProjectPlan _ver1.0.docx 

  จากตัวอยางสามารถอธิบายไดดังนี้  
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  SEA คือช่ือของโครงการ โดยยอมาจาก "Development of Simulation for 

Education Using Augmented Reality Technology" 

  ProjectPlan คือ ช่ือประเภทหนาท่ีของเอกสาร คือ Software Project Plan 

  ver1.0 คือ ช่ือเวอรช่ัน ของเอกสาร 

2.2.2 Source File Specification 

การกําหนดของ    Source File Specification  ใชหลักการต้ังช่ือ Source File ตามลักษณะ
การทํางานของ Class ท่ี Source File เก็บไว ดังนี ้
 

 <ช่ือโครงการ>_<ช่ือคลาสท่ี Source file ทําการจัดเก็บ >_<วันเดือนป> 
 

สําหรับสํารองขอมูล Source file จัดทําโดยใชช่ือวา  Backup แลวนํา Source Code ท่ี

ตองการจัดการ Backup ไวเก็บในนั้น โดยใหตั้งช่ือภายในกํากับเปนวนัเดือนปท่ี Backup ไวดวย 

โดยใชวิธีการ Backup โดยการบีบอัดไฟล  เพื่อความสะดวกและดูงายกวาการสรางโฟลเดอรและ

จัดเก็บไว เชน backup/SEA-090412.rar ( ช่ือไฟลใชวิธีการแทรก ป เดือน วัน เพื่อสะดวกในการ

จัดเรียงไฟลใหดูงาย ) สวน Source file ท่ีทําการ Backup ไวแลวจะไมนํามาเกีย่วกับ Source Code ท่ี

กําลังทําการเขียนหรือแกไข หากตองการนําท่ี Backup มาใชงาน จะใชวิธีการลบ Source Code 

ปจจุบันที่เขียนออกท้ังหมด แลวนํา Source Code ท่ี Backup เกามาใสแทน 

 

2.3 CM Tools and Techniques 

2.3.1 Configuration Status Accounting 

ในหวัขอนี้จะอธิบายถึงการบันทึกและการรายงานสถานะของโครงการ ซ่ึงรวมถึงส่ิงท่ี

ตองการติดตามและรายงาน ชนิดของการรายงานและความบอยของการรายงานนั้น ๆ และขอมูลท่ี

จะถูกประมวลและควบคุม  

Storage handling and release of project media 
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สําหรับการจัดเก็บเอกสารตาง ๆ ของโครงการจะมีการจดัเก็บ 2 สวนโดยสวนแรก คือการ
จัดเก็บเอกสารท่ีไดจากกระบวนการบริหารโครงการและกระบวนการพัฒนาโครงการโดยเก็บไวใน 
Microsoft SkyDive สวนท่ีสอง คือ เอกสารจําพวก Source file ท่ีไดจากการพัฒนาโปแกรมโดยจะ
ใช Microsoft Safe ชวยในการจัดเก็บและควบคุมสิทธิในการใชและจดัการเอกสารได 

 

Reporting  รายงานที่เกี่ยวของกับกิจกรรมของกระบวนการ SCM ในโครงการนี้สรุปได
ดังนี้ 
หัวขออางอิง ความถ่ีของการ

รายงาน 
รูปแบบรายงาน สงให CCB 

โดย 
 Change Management Status 
Accounting 

เดือนละคร้ัง .docx Email 

Configuration Audis and Reviews เดือนละคร้ัง .docx Email 
 

Release process ข้ันตอนของการเผยแพรซอฟตแวรใหแกผูเกีย่วของในโครงการมี
วัตถุประสงคดังนี ้

 เพื่อแจงรายการความสามารถของซอฟตแวร 
 เพื่อแจงรายการขอบกพรองของซอฟตแวรท่ีไดรับการปรับปรุงแลว 
 เพื่อแจงความสามารถในการเขาใชงานของ ซอฟตแวร 
ในแตละคร้ังท่ีมีการเผยแรซอฟตแวรใหมออกไป จะตองมีการจัดทําเอกสารอธิบายถึง

รายละเอียดของการพัฒนาและสถานะของซอฟตแวรโดยจะตองมีขอมูลพื้นฐานดังนี ้
 วันท่ีเผยแพร 
 หมายเลขเวอรช่ัน 
 รายการขอบกพรองท่ีไดรับการแกไขเรียบรอยแลว 
 รายการคามสามารถใหมๆของซอฟตแวร 

 

Document Status Accounting การบันทึกเอกสารอ่ืน ๆ นอกเหนือจากเอกสาร 
Configuration Management Plan ฉบับนี้ จะตองเขียนโดยทีมงานโครงการเพ่ือใหการใช SCM เกิด
ประสิทธิภาพสูงสุด จากโครงการนี้พบวามีการเขียนรายงานเพ่ิมเติม ซ่ึงกําหนดใหบันทึกดวยไฟล 
.docx และสงรายงานใหกับทาง CCB ผานทางเว็บไซต 
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Configuration Audits and Reviews    ทุก  ๆ 1 เดือนจะมีการวัดประสิทธิภาพของ
กิจกรรม SCM ในโครงการนีไ้ดแก การใหความสําคัญตอการเปล่ียนแปลงของ Baseline และความ
สมํ่าเสมอของรายงานโดยมีรายละเอียดดังนี้ 

รอบเวลา ผูรับรายงาน เนื้อหารายงาน ผูเขียนรายการ 
หนึ่งเดือน CM, PM Status Accounting ไดมีรายงาน

ออกมาอยางสมํ่าเสมอหรือไม 
คณะทํางานโครงการ 

 
 

2.3.2 Change Management 

การจัดการการรองของเปล่ียนแปลง เม่ือมีการเปล่ียนแปลงเกิดข้ึน ผูรองของตองกรอก

ขอมูลในแบบฟอรม แลวสงเร่ืองไปยังผูมีหนาท่ีดแูลการเปล่ียนแปลง ไดแก Configuration 

manager เพื่อนําไปสูข้ันตอนการพิจารณา โดยการพิจารณาขอรองขอการเปล่ียนแปลงนั้น ผูท่ีมี

หนาท่ีในการพิจารณา การรองขอการเปล่ียนแปลง จะประกอบดวย Project Manager, 

Configuration Manager และ หวัหนาทีมท่ีมีสวนเกีย่วของกับการเปล่ียนแปลง หากมีการพิจารณา

อนุมัติการเปล่ียนแปลง จะตองมีการบันทึกเพื่อเตรียมเขาสู Base Line ตอไป 

 

2.3.3 Change Tracking Mechanism 

 กลไกการติดตามการเปล่ียนแปลง เม่ือพิจารณาใหการรองขอการเปล่ียนแปลงเกดิข้ึน 

จะตองมีการรายงานสถานะในการจัดการการรองขอการเปล่ียนแปลงนั้น ๆ โดยนักพัฒนาจะตอง

รายงานแกหวัหนาทีมพัฒนาและ Project Manager เปนระยะ ๆ 

รอบเวลา ผูรับรายงาน เนื้อหารายงาน ผูเขียนรายการ 
ทุก 1 อาทิตย Team Leader, 

 PM 
สถานะของการแกไขอยู 

ในระดบัไหน 
ผูรับผิดชอบโมดูล 
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Change Request 
Cross Ref. VSE-29110 Coverage Level: Version 
   
 

Process Ownership  Approving Authority 
Songpon Khanchai  
Scope Approved Date 
เอกสารบันทึกการเปล่ียนแปลงความตองการ  
 
Document History 

Version 
Number 

Record Date Prepared/ 
Modified By 

Reviewed  
By 

Change Details 

1.0 01/07/2011 Songpon.K  Initial document 
2.0 20/07/2011 Songpon.K  Update Details 
 
Objective:   เพื่อบันทึกขอตกลงและการเปล่ียนแปลงความตองการระบบรวมถึงผลกระทบท่ีเกิดข้ึนตอ

โครงการ 
 
Project Information 

Name Phase Description 
Development of 
Simulation for Education 
Using Augmented Reality 
Technology : Case Study 
of Multiple Markers. 

1 การพัฒนาแบบจําลองเพ่ือการศึกษาโดยใชเทคโนโลยีความจริง
เสริม กรณีศึกษาแบบหลายมารคเกอร 
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No Requested 
Date 

Requested By Description of Change Status Remark 

1 6/08/2011 Customer ทําใหระบบสามารถตรวจจับ Multi 
Tracker ได  

closed  

2 18/08/2011 Customer ปรับปรุงรูปภาพสวนติดตอผูใชใหม
บางสวน 

closed  

 

   



94 

ISO 29110 Confidential 
Page 94 of 198 
Print Date: 6/10/11 

 

1. Introduction 

1.1 Purpose 

1. เพื่อติดตามการทํางานจากการเปล่ียนแปลงความตองการของลูกคา  
2. บันทึกขอตกลงและรายละเอียดตาง ๆ  
3. ระบุถึงผลกระทบท่ีเกิดข้ึนจากการเปล่ียนแปลงความตองการ 

 

1.2 Scope 

 การเปล่ียนแปลงความตองการมีผลกับโครงการการพัฒนาแบบจําลองเพ่ือ
การศึกษาโดยใชเทคโนโลยีความจริงเสริม 
 

1.3 Definitions, Acronyms, and Abbreviations 

 SEA : Development of Simulation for Education Using Augmented Reality Technology 

1.4 References 

 SEA_SRS_ver 1.0 
 SEA_ProjectPlan_ver 1.0 
 

1.5 Overview 

เพื่อติดตามรายงานและอธิบายถึงรายละเอียดท่ีเกิดข้ึนจากการเปล่ียนแปลงความตองการ 
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Change Request Form 
(Modification/Maintenance Record Report)   

Submitting 
Organization: 

-   
Tracking No. 001 

Contact Person: Songpon.K Telephone: 085-1072454 
Product/Project Name : SEA 
Subsystem :   IARManager 

ประเภทของปญหา : 
 BUG          เปล่ียนแปลงความตองการ            เพิ่มเติม             
อ่ืนๆ 

ชื่อผูนาํเสนอ : Songpon.k วันท่ีนําเสนอ : 6/08/2011 
      

1. Specify Change 

Proposed Change: 1. เปล่ียนวิธีตรวจจับ Marker จาก Single Marker เปนแบบ Multiple 
Marker  

2. ใหสามารถตรวจจับ Marker ได 1 - 2 ช้ิน 
3. แบงเปนตัวช้ีตาํแหนง 1  ช้ิน และตัวควบคุม อีก 1 ช้ิน 
4. ตัวช้ีตําแหนงใช 1 รูปแบบ สวนตัวควบคุมใหใช 4 รูปแบบ 
5. รูปกราฟกโมเดลจะแสดงท่ีตัวช้ีตําแหนง และ ใชตวัควบคุมในการ

เปล่ียนรูปรางของกราฟกโมเดล 
6. การเปล่ียนรูปรางของกราฟกโมเดลมี 4 ระดับ คือ ไข หนอน ดักแด และ 

ตัวเต็มวัย 
Reason for Change: 1. เพื่อใหระบบมีความนาสนใจมากข้ึน 

2. เพื่อใหระบบสามารถโตตอบผูใชไดมากข้ึน 
3. เพื่อใหงายตอการควบคุมการแสดงผลทางกราฟกโมเดล 

Submitted by : Songpon.K        Submitted Date:  6/08/2011 

( Songpon Khanchai ) 
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For Maintenance persons: 

2. Approve Change   :     (   )  Yes      (   )   No   

Authorized  by : Songpon. K       Authorized Date:  6/08/2011 
 
(  Songpon Khanchai  ) 

Remarks : NONE 
 
3. Execute Change 
 
Status: เสร็จส้ิน 

Solution: เปล่ียนตามการรองของ 

Tested: 
(Test script/status) 

Songpon.K 

 
Executed  by : Songpon.K       Executed Date:  14/08/2011 

( Songpon Khanchai  ) 
4. Accept Change 
(Clients or Users) 
Accepted  by : ____________________________  Accepted Date:  __________________ 

 
(...........................................................) 

Remarks : 
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________ 
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Change Request Form 
(Modification/Maintenance Record Report)   

Submitting 
Organization: 

-   
Tracking No. 002 

Contact Person: Songpon.K Telephone: 085-1072454 
Product/Project Name : SEA 
Subsystem :   Menu, Category, Lesson 

ประเภทของปญหา : 
 BUG          เปล่ียนแปลงความตองการ            เพิ่มเติม             
อ่ืนๆ 

ชื่อผูนาํเสนอ : Songpon.k วันท่ีนําเสนอ : 18/08/2011 
      

1. Specify Change 

Proposed Change: 1. แกไขหนา Menu ตรงสวนของแตละรายการให มีรูปสัญลักษณการ
ทํางานเห็นไดชัดเจน เชน รายการ Stat  ใหมีรูปเกี่ยวกับคาทางสถิติ เชน 
กราฟวงกลม 

2. จดัหารูปของหนา Category ใหครบถวน 
3. แกไขรูปไอคอนตาง ๆ ใหมีรูปแบบลักษณะไปในทิศทางเดียวกัน 
4. เพิ่มฉากหลังของหนาตาง ๆ 

Reason for Change: 1. เพื่อแกไขกราฟกบางสวนท่ียังไมเขาพวก 
2. เพื่อใหมีความสมบูรณและความสวยงามมากข้ึน 
3. เพื่อใหระบบนาสนใจมากข้ึน 

 

Submitted by : Songpon.K       Submitted Date:  18/08/2011 

( Songpon Khanchai ) 
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For Maintenance persons: 

2. Approve Change   :     (   )  Yes      (   )   No   

 
Authorized  by : Songpon. K      Authorized Date:  19/08/2011 

(  Songpon Khanchai  ) 
Remarks : NONE 
 
3. Execute Change 
 
Status: เสร็จส้ิน 

Solution: เปล่ียนตามการรองของโดยการหารูปใหแลวตกแตงภาพใหสวยงาม 

Tested: 
(Test script/status) 

Songpon.K 

 
Executed  by : Songpon.K       Executed Date:  21/08/2011 

( Songpon Khanchai  ) 
4. Accept Change 
(Clients or Users) 
Accepted  by : ____________________________  Accepted Date:  __________________ 

 
(.......................................................) 

Remarks : 
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________ 
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Progress Status Report 
Cross Ref. VSE-29110 Coverage Level:   Version :   
   

 

Process Ownership  Approving Authority 
Songpon khanchai  
Scope Approved Date 
ติดตามระยะความคืบหนาของโครงการ  
 

Document History 

Version 
Number 

Record Date Prepared/ 
Modified By 

Reviewed  
By 

Change Details 

0.1 21/11/2010 Songpon.K  Initial document 
0.2 12/12/2010 Songpon.K  Update  document 
0.3 12/12/2010 Songpon.K  Update  document 
0.4 1/08/2011 Songpon.K  Update  document 
0.5 18/08/2011 Songpon.K  Update  document 
0.6 18/08/2011 Songpon.K  Update  document 
0.7 18/08/2011 Songpon.K  Update  document 
0.8 18/08/2011 Songpon.K  Update  document 
0.9 18/08/2011 Songpon.K  Update  document 
1.0 18/08/2011 Songpon.K  Update  document 

 

Objective:   เพื่อสามารถติดตามระยะความคืบหนาของโครงการได 
 

Project Information 

Name Phase Description 
Development of Simulation for Education 
Using Augmented Reality Technology : 
Case Study of Multiple Markers. 

1 การพัฒนาแบบจําลองเพ่ือการศึกษาโดยใช
เทคโนโลยีความจริงเสริม  
กรณีศึกษาแบบหลายมารคเกอร 
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Progress Status Report 

Project Name Development of Simulation for Education Using Augmented Reality 
Technology : Case Study of Multiple Markers. 
การพัฒนาแบบจําลองเพ่ือการศึกษาโดยใชเทคโนโลยีความจริงเสริม 
กรณีศึกษาแบบหลายมารคเกอร 

Prepare by Songpon Khanchai Date  18/08/2554 
Reporting Process Progress report 1 
Project Overall 
Status 

Finished Planning 

 

Milestone Deliverables Due Date % Completed Deliverable Status 
Milestone 1 
 Project Proposal 21/11/2010 100 % On Schedule 

Milestone 2 
 Software Requirements      

Specification 
12/12/2010 100 % On Schedule 

 Software Project Plan 12/12/2010 100 % On Schedule 
Milestone 3 
 Software Design Document 1/08/2011 100 % Late 

 Test plan 18/08/2011 100  % Late 
Milestone 4 
 Software product 18/08/2011 100 % Late 

 SQA 18/08/2011 100 % Late 
Milestone 5 
 User Manual 18/08/2011 100 % Late 

 Project Complete 18/08/2011 100 % Late 

 Test Result 18/08/2011 100 % Late 
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Verification Report 
Cross Ref. VSE-29110 Coverage Level:   Version :   
  1.0 
 

Process Ownership  Approving Authority 
Songpon Khanchai  
Scope Approved Date 
ตรวจสอบความครบถวนของขอมูล  
 

Document History 
Version 
Number 

Record Date Prepared/ 
Modified By 

Reviewed  
By 

Change Details 

0.1 18/08/2011 Songpon.k  Initial. 
1.0 18/08/2011 Songpon.k  Change Detail. 
 
Objective:   ตรวจสอบความครบถวนของขอมูล 
 
Project Information 

Name Phase Description 
Development of 
Simulation for Education 
Using Augmented Reality 
Technology : Case Study 
of Multiple Markers. 

1 การพัฒนาแบบจําลองเพ่ือการศึกษาโดยใชเทคโนโลยีความจริง
เสริม กรณีศึกษาแบบหลายมารคเกอร 
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Verification Results 

Company Name Collage of Art Media and Technology, Chiangmai University 
Project Name Development of Simulation for Education Using Augmented Reality Technology : Case Study of Multiple Markers. 

Checked Place Collage of Art Media and Technology, Chiangmai University 
 

No. Process 
Result 

Checked by 
Checked 

Date 
Remark 

Passed Failed Pending 
1 ระบบสามารถแสดงหนารายการและสามารถเลือกทํางานแตละ

รายการได 
/   Songpon.K 18/08/2011  

2 ระบบสามารถแสดงหนาหมวดหมูบทเรียนและสามารถเลือก
หมวดหมูบทเรียนได 

/   Songpon.K 18/08/2011  

3 ระบบสามารถแสดงหนาบทเรียนและสามารถเลือกบทเรียนได /   Songpon.K 18/08/2011  
4 ระบบสามารถแสดงหนาขอมูลผูใช  ระบบสามารถเพิ่มผูใชใหม  

ลบผูใชเดิมและโหลดขอมูลผูใชเดิมได 
/   Songpon.K 18/08/2011  

5 ระบบสามารถแสดงหนาขอมูลสถิติทั่วไปได /   Songpon.K 18/08/2011  
6 ระบบสามารถแสดงหนาขอมูลสถิติของผูใชงานได /   Songpon.K 18/08/2011  
7 ระบบสามารถแสดงภาพของสิ่งที่ศึกษาได /   Songpon.K 18/08/2011  
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No. Process 
Result 

Checked by Checked Date Remark 
Passed Failed Pending 

8 ระบบสามารถแสดงขอมูลทั่วไปของสิ่งที่ศึกษาได /   Songpon.K 18/08/2011  
9 ระบบสามารถแสดงเสียงบรรยายได /   Songpon.K 18/08/2011  

10 ระบบสามารถแสดงขอความบรรยายได /   Songpon.K 18/08/2011  
11 ระบบสามารถเรียกใชเว็บบราวเซอรเพื่อคนหาขอมูล

ตามคําสําคัญได 
/   Songpon.K 18/08/2011  

12 ระบบสามารถทํางานรวมกับกลองเว็บแคมได /   Songpon.K 18/08/2011  
13 ระบบสามารถแสดงกราฟกโมเดล 3 มิติได /   Songpon.K 18/08/2011  
14 ระบบสามารถอานบัตรสัญลักษณควบคุมแบบ 

Multiple Marker ได 
/   Songpon.K 18/08/2011  

15 ระบบสามารถเชื่อมตอฐานขอมูลได /   Songpon.K 18/08/2011  
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Company  Customer 

_______________________________ _______________________________ 

(______________________________) (______________________________) 

Date___________________________ Date___________________________ 
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Validation Report 
Cross Ref. VSE-29110 Coverage Level:   Version :   
     

 

Process Ownership  Approving Authority 

Songpon Khanchai  

Scope Approved Date 

ตรวจสอบความถูกตองในการพัฒนาระบบ  
 

Document History 

Version 

Number 

Record Date Prepared/ 

Modified By 

Reviewed  

By 

Change Details 

0.1 07/07/2011 Songpon.K  Initial document 

1.0 18/08/2011 Songpon.K  Update document 
 

Objective:   ตรวจสอบความถูกตองในการพัฒนาระบบ 
 

Project Information 

Name Phase Description 

Development of 

Simulation for Education 

Using Augmented Reality 

Technology : Case Study 

of Multiple Markers. 

1 การพัฒนาแบบจําลองเพ่ือการศึกษาโดยใชเทคโนโลยีความจริง

เสริม กรณีศึกษาแบบหลายมารคเกอร 
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Validation Results 

Company Name Collage of Art Media and Technology, Chiangmai University 
Project Name Development of Simulation for Education Using Augmented Reality Technology : Case Study of Multiple Markers. 

Checked Place Collage of Art Media and Technology, Chiangmai University 
 

No. Element 
Result Checked 

by 
Checked 

Date 
Remark 

Passed Failed Pending 
1 ระบบสามารถแสดงหนารายการและสามารถเลือกทํางานแตละ

รายการได 
/   Songpon.K 18/08/2011  

2 ระบบสามารถแสดงหนาหมวดหมูบทเรียนและสามารถเลือก
หมวดหมูบทเรียนได 

/   Songpon.K 18/08/2011  

3 ระบบสามารถแสดงหนาบทเรียนและสามารถเลือกบทเรียนได /   Songpon.K 18/08/2011  
4 ระบบสามารถแสดงหนาขอมูลผูใช  ระบบสามารถเพิ่มผูใชใหม  

ลบผูใชเดิมและโหลดขอมูลผูใชเดิมได 
/   Songpon.K 18/08/2011  

5 ระบบสามารถแสดงหนาขอมูลสถิติทั่วไปได /   Songpon.K 18/08/2011  
6 ระบบสามารถแสดงหนาขอมูลสถิติของผูใชงานได /   Songpon.K 18/08/2011  
7 ระบบสามารถแสดงภาพของสิ่งที่ศึกษาได /   Songpon.K 18/08/2011  
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No. Element 
Result 

Checked by Checked Date Remark 
Passed Failed Pending 

8 ระบบสามารถแสดงขอมูลทั่วไปของสิ่งที่ศึกษาได /   Songpon.K 18/08/2011  
9 ระบบสามารถแสดงเสียงบรรยายได /   Songpon.K 18/08/2011  

10 ระบบสามารถแสดงขอความบรรยายได /   Songpon.K 18/08/2011  
11 ระบบสามารถเรียกใชเว็บบราวเซอรเพื่อคนหาขอมูล

ตามคําสําคัญได 
/   Songpon.K 18/08/2011  

12 ระบบสามารถทํางานรวมกับกลองเว็บแคมได /   Songpon.K 18/08/2011  
13 ระบบสามารถแสดงกราฟกโมเดล 3 มิติได /   Songpon.K 18/08/2011  
14 ระบบสามารถอานบัตรสัญลักษณควบคุมแบบ Multiple 

Marker ได 
/   Songpon.K 18/08/2011  

15 ระบบสามารถเชื่อมตอฐานขอมูลได /   Songpon.K 18/08/2011  
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Company Customer 

_______________________________ _______________________________ 

(______________________________) (______________________________) 

Date___________________________          Date________________________
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Software Requirements Specification 
Cross Ref. VSE-29110 Coverage Level:   Version :   

  1.0 
 

Process Ownership  Approving Authority 

Songpon Khanchai  

Scope Approved Date 

เพื่อระบุความตองการของลูกคาท่ีมีตอโครงการ  
 

Document History 

Version 

Number 

Record Date Prepared/ 

Modified By 

Reviewed  

By 

Change Details 

1.0 01/07/2011 Songpon.K  Initial. 
 

Objective:   To specify the requirements 
 

Project Information 

Name Phase Description 

Development of Simulation for 

Education Using Augmented Reality 

Technology : Case Study of Multiple 

Markers. 

1 การพัฒนาแบบจําลองเพ่ือการศึกษาโดยใช

เทคโนโลยีความจริงเสริม 

กรณีศึกษาแบบหลายมารคเกอร 
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1. Introduction 

1.1 จุดประสงค 

เอกสาร Software Requirements Specification (SRS) ฉบับนี้จัดทําข้ึนเพื่อใหผูใชงานและ

ผูพัฒนาระบบมีความเขาใจที่ตรงกันในเร่ืองของความสามารถตางๆของระบบ ซ่ึงจะสงผลใหการ

พัฒนาระบบเปนไปตามความตองการของผูใชงาน โดยอธิบายความตองการตาง ๆ ท่ีกําหนดตาม

ความตองการของผูมีสวนเกีย่วของ ของการพัฒนาความตองการ ซ่ึงเปนข้ันตอนท่ีมีสําคัญอยางยิ่ง

สําหรับ ในสวนของการสอบถามเพ่ือใหขอมูล (elicitation) การวิเคราะหความตองการของผูใช

ระบบ ความคาดหวัง การรวบรวมและผสมผสานกันระหวางความตองการของผูท่ีเกี่ยวของตาง ๆ 

เปาหมายท่ีสําคัญของการจัดทําเอกสารฉบับนี้เพื่อแสดงความเขาใจ ท่ีตรงกนัระหวาง

ผูพัฒนาและผูใชงาน เพื่อสงผลใหการพัฒนาโครงการเปนความพึงพอใจและความถูกตองตรงกับ

ความตองการของผูใชงาน 

1.2 Intended Audience and Reading Suggestions 

- แมลงอนุรักษของไทย 

- ส่ือเพ่ือการศึกษา, ส่ือประสม 

- เทคโนโลยีความจริงเสริม 

- การพัฒนาโปรแกรม 3 มิต ิ

- มาตรฐานอุตสาหกรรมซอฟตแวร ISO 29110 VSE 

 

1.3 Project Scope 

ของเขตของโครงการการพัฒนาแบบจําลองเพ่ือการศึกษาโดยใชเทคโนโลยีความจริงเสริม 

มีดังนี ้

1. เนื้อหาท่ีใชในการวิจยั ใชเนื้อหาของแมลงอนุรักษของไทย โดยจะมีแบบจําลองท่ี

สมบูรณท่ีสุดเพียง 1 ชนิด 

2. ขอบเขตของการใชงาน 
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a. เปนโปรแกรมประยุกตท่ีสามารถทํางานบนคอมพิวเตอรสวนบุคคลท่ัวไปได 

b. กลุมของผูใชงานไดแก นกัเรียน นกัศึกษา บุคคลท่ัวไปที่สนใจ 

c. ระบบสามารถใชไดกับ Marker ท่ีพัฒนารวมกับระบบเทานั้น 

d. ระบบรองรับ Multi Marker ไดจํานวนสูงสุด 2 ตําแหนง 

 

 

2. Establish Stakeholders or Users Profile 
ผูท่ีเกี่ยวของกบัโครงการจะแบงออกเปน 3 สวนคือ เจาของผลิตภัณฑหรือบริษทัท่ีจัดทํา 

ผูพัฒนาระบบ และ ผูใชงาน  

เจาของผลิตภัณฑ ผลท่ีได ผลกําไรจากการขายซอฟตแวร 

ผูพัฒนาระบบ  ผลท่ีได ผลงานท่ีเกิดจากการสราง กาํไรจากคาลิขสิทธ์ิ 

ผูใชงาน  ผลท่ีได ผูสอนสามารถนําโปรแกรมประยุกตนี้ เสริมความรูแกผูเรียนได 

 

3. Overall Description 

3.1 Product Perspective 

ในการศึกษาเชิงกายวิภาคของส่ิงมีชีวิตหรือส่ิงของตาง ๆ โดยสวนใหญผูเรียนรูจะ

ศึกษากับตัวอยางจริง เพื่อใหเกิดความรูความเขาใจมากท่ีสุด แตเนื่องดวยการศึกษา

ส่ิงมีชีวิตบางชนิด อาจจะมีขนาดท่ีใหญหรือหายาก ผูเรียนก็จะศึกษาจากแบบจําลองท่ีมี

รูปแบบเสมือนจริง และดวยแบบจําลองท่ีมีอยูสวนใหญจะมีราคาแพงและผูท่ีตองการ

เรียนรูโดยท่ัวไปเขาถึงไดยาก จึงเปนการยากท่ีจะศึกษาเชิงกายวิภาคของส่ิงมีชีวิตเหลานั้น 

จากปญหาดังกลาวจึงมีแนวคิดแกไขโดยใชเทคโนโลยีความจริงเสริม ท่ีนํามา

สรางสรรคเปนส่ือการศึกษาชนิดใหม เปนระบบการเรียนรูท่ีสามารถทดแทนส่ือเดิมซ่ึงหา
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ยากหรือเขาถึงไดยาก โดยใชอุปกรณท่ีหาไดงายและราคาไมแพง เพื่อใหผูเรียนสามารถ

เรียนรูดวยตนเองไดและมีความสนุกกับการเรียนรูเชิงโตตอบ 

 

3.2 Product Features 

ระบบการพัฒนาแบบจําลองเพ่ือการศึกษาโดยใชเทคโนโลยีความจริงเสริม  

1. สามารถอาน Marker ในรูปแบบ Multiple Markers เพื่อแสดงผลในรูปแบบ โมเดล 

3มิติ ท่ีสามารถเปล่ียนรูปแบบของโมเดล 3 มิติ เม่ือมีการเปล่ียน Marker ควบคุม

ได  

2. ระบบมีการแสดงรายละเอียดของขอมูลท่ีผูเรียนกําลังศึกษา ในรูปแบบ ภาพนิ่ง 

ขอความ เสียงบรรยาย และโมเดล 3 มิติ  

3. ระบบมีโหมดทบทวนบทเรียนใหผูเรียนไดทบทวนเนื้อหาที่เรียนรูไปแลวได 

4. ระบบมีคาสถิติเพื่อใหผูเรียนรูเห็นภาพโดยรวมของการใชงานและระดับผลการ

เรียนรูได 
 

3.3 User Classes and Characteristics 

ลักษณะของผูใชงานสามารถแบงไดดังนี ้

- กลุมครูผูสอน    เพื่อใชเปนส่ือการสอน หรือ ใชชวยเสริมการเรียนรูแก

   ผูเรียน 

- กลุมนักเรียนนักศึกษา เพื่อศึกษาเพิ่มเติม 

- กลุมผูสนใจท่ัวไป เพื่อศึกษาเพิ่มเติม 
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3.4 Operation Environment 

ในการใชงานผูใชจําเปนตองมีอุปกรณดังตอไปนี ้

1. เคร่ืองคอมพิวเตอรสวนบุคคลหรือโนตบุค ท่ีมีระบบปฏิบัติการ วินโดวสเอกพี 

วินโดวสวิสตรา วินโดวสเซเวน 

2. เคร่ืองคอมพิวเตอรตองมีกลองเว็บแคมหรือเช่ือมตอกับกลองเว็บแคม และลําโพง 

3. ระบบการพัฒนาแบบจําลองเพ่ือการศึกษาโดยใชเทคโนโลยีเสริมความจริง  (Software 

Product) 

4. ชุดมารคเกอรท่ีรองรับการทํางานของระบบ 

 

3.5 Design and Implementation Constraints 

ขอจํากัดในการใชงาน 

1. ระบบสามารถควบคุมรูปแบบของ แบบจําลอง 3 มิติโดยใชมารคเกอรไดท่ีมากสุด 2 

ช้ิน 

2. ระบบสามารถใชงานไดกับชุดมารคเกอรท่ีพัฒนารวมกันไดเทานัน้ 

3. ความคมชัดของภาพข้ึนอยูกับประสิทธิภาพของกลองเว็บแคม 

4. ความคมชัดของ แบบจําลอง 3 มิติ ข้ึนอยูกับประสิทธิภาพของการดจอของ

คอมพิวเตอรท่ีใช 

5. หากผูใชตองการปรับปรุงฐานขอมูล ผูใชตองปรับปรุงฐานขอมูลดวยตนเอง ระบบไม

สามารถปรับปรุงไดเอง 

6. หากไมไดเช่ือมตอระบบ Internet ระบบไมสามารถใชงานขอมูลเพิ่มเติมได 
 

4. Customer Requirements 
จากการสัมภาษณผูสนใจใชงานระบบการพัฒนาแบบจําลองเพ่ือการศึกษาโดยใช

เทคโนโลยีความจริงเสริม ไดความตองการของลูกคาดังตารางตอไปนี ้
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ID Issue Customer 
CREQ001 ขอมูลของท่ัวไปของแตละชนิดของแบบจาํลองท่ีกําลังศึกษา ชนากร, พิพัฒนพงษ, 

ละเอียด 
CREQ002 ระบบแสดง รูปภาพ แบบจําลอง 3มิติและเสียงบรรยายของแบบจําลองท่ี

กําลังศึกษาอยู 
ชนากร, พิพัฒนพงษ, 
อ.ละเอียด 

CREQ003 เม่ือนําตัวช้ีไปวางสวนตาง ๆ ของแบบจําลอง 3 มิติท่ีผูใช ใชงานอยูแลวมี
เสียงบอกวาสวนนี้คืออะไร หรือ แสดงเปนขอความใหผูใชไดรับทราบ 

พิพัฒนพงษ, วนิดา 

CREQ004 มีช่ือทางวิทยาศาสตร ท้ังภาษาไทยและอังกฤษ พิพัฒนพงษ,  
อ.ละเอียด 

CREQ005 แบบจําลอง 3 มิติ มีสีสันสวยงาม  นาสนใจ อ.ละเอียด 
CREQ006 ติดต้ังงาย ลงโปรแกรมแลวใชไดทันท ี อ.ละเอียด 
CREQ007 มีสวนติดตอผูใชท่ีใชงานไดงาย เดก็ ๆ ประถมสามารถเห็นแลวเขาใจ อ.ละเอียด 
CREQ008 ระบบสามารถทํางานแบบ Multiple Marker ได เม่ือมีการเปล่ียน Marker 

ระบบสามารถโตตอบผูใชงานได 
อ. ดร.ภราดร 

CREQ009 สามารถแสดภาพเคล่ือนไหวของวงจรชีวิตของแมลงได จากไขเปนตัวออน 
จากตัวออนเปนดักแด จากดักแดเปนตัวเต็มวัย 

อ. ดร.ภราดร,  
ชนากร, พิพัฒนพงษ, 
อ.ละเอียด 

CREQ010 สามารถพิมพ Marker ใชเองได อ.ละเอียด, วนดิา 
CREQ011 Marker จัดเกบ็งายไมใหญเกินไป ชนากร, อ.ละเอียด 
CREQ012 เช่ือมตอระบบออนไลนเพื่อแสดงขอมูลเพิม่เติม ชนากร, พิพัฒนพงษ, 
CREQ013 มีแบบจําลองหลายประเภทใหเลือกศึกษา อ.ละเอียด, วนดิา 
CREQ014 มีระบบทบทวนหรือวัดการเรียนรูของผูเรียนวาอยูในระดบัใด อ.ละเอียด 
CREQ015 สามารถแสดงโมเดลแบบจําลอง 3 มิติไดในเวลาไมเกิน 3 วินาที ชนากร, พิพัฒนพงษ 
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รายละเอียดของผูท่ีใหขอมูลความตองการ  

1. ดร.ภราดร สุรีพงษ  อาจารยคณะวทิยาลัยศิลปะ ส่ือ และ  

    เทคโนโลยี 

2. นางละเอียด ขันชัย  อาจารยระดับประถมศึกษา โรงบานถํ้า อ.เชียง

    ดาว จ.เชียงใหม 

3. นายชนากร โถดี   นักศึกษาปริญญาตรี สาขาวิชากีฏวิทยาคณะ

    เกษตร มช. 

4. นายพิพัฒนพงษ ตะทองคํา นักศึกษาปริญญาโท สาขาวิชากีฏวิทยาคณะ

    เกษตร มช. 

5. นางสาววนิดา โรจนศิลปชัย นักพัฒนาส่ือการเรียนการสอน สํานักบริการ

    เทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยเชียงใหม 
 

5. System Features 

5.1 Software Requirements Specification 

 จากความตองการของลูกคาสามารถนํามาสรางเปน Software Requirements Specification 

ไดดังนี ้

 Functional Requirement 

ID Issue CREQ ID 
REQ001 ในการทํางานของระบบหลักจะตองประกอบไปดวยการทํางานของระบบรอง

ดังนี ้
1. ระบบการเรียนรูและทบทวน  
2. ระบบขอมูลผูใช 
3. ระบบสถิติ 

CREQ008, 
CREQ013, 
CREQ014 

REQ002 ระบบการเรียนรูสามารถแสดงขอความได CREQ002 
REQ003 ระบบการเรียนรูสามารถแสดงภาพได CREQ002 
REQ004 ระบบการเรียนรูสามารถแสดงเสียงได CREQ002 



116 

ISO 29110 Confidential 
Page 116 of 198 
Print Date: 6/10/11 

 

ID Issue CREQ ID 
REQ005 ระบบการเรียนรูสามารถแสดงกราฟกโมเดล 3 มิติ ได CREQ002 
REQ006 ระบบการเรียนรูสามารถตรวจจับและอานคาจากชุดบัตรมารคเกอร 

(Marker)ได 
CREQ008 

REQ007 ระบบการเรียนรูสามารถเรียกเว็บบราวเซอรได CREQ012 
REQ008 ระบบการเรียนรูสามารถทบทวนการเรียนรูได CREQ014 
REQ009 ระบบจัดการขอมูลผูใช ผูใชสามารถ สราง ลบ และโหลด ขอมูลผูใชได CREQ002 
REQ010 ระบบสถิติ ผูใชสามารถ ดูสถิติท่ัวไป และ สถิติของผูใชได CREQ002 
REQ011 สามารถแสดภาพเคล่ือนไหวของวงจรชีวิตของแมลงได จากไขเปนตัวออน 

จากตัวออนเปนดักแด จากดักแดเปนตัวเต็มวัย 
CREQ009 

 

None Functional Requirement 

ID Issue CREQ ID 
REQ101 แสดงขอมูลท่ัวไปของส่ิงท่ีกําศึกษาได CREQ001 
REQ102 มีช่ือทางวิทยาศาสตรภาษาไทยและอังกฤษ CREQ004 
REQ103 แบบจําลอง 3 มิติ มีสีสันสวยงามนาสนใจ CREQ005 
REQ104 มีสวนติดตอผูใชงานท่ีใชไดงาย CREQ006, 

CREQ007 
REQ106 ชุดบัตรสัญลักษณมีเทากับบัตรท่ัวไป ขนาด 8.5 x 5.4 เซนติดเมตร CREQ011 
REQ107 มีแบบจําลองหลายประเภทใหเลือกศึกษา CREQ013 
REQ108 สามารถแสดงโมเดลแบบจําลองไดในเวลาไมเกิน 3 วินาที CREQ015 

 

Domain Functional Requirement 

ID Issue CREQ ID 
REQ201 เช่ือมตอฐานขอมูลได - 
REQ202 ใชงานรวมกับเว็บแคมได - 
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5.2 Use case 

Use case ของระบบการพัฒนาแบบจําลองเพ่ือการศึกษาโดยใชเทคโนโลยีความจริงเสริม 

กรณีศึกษาแบบหลายมารคเกอร 
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5.2.1 Use case Description 

ระบบแบบจําลองเพื่อการศึกษา 

Use Case ระบบแบบจําลองเพ่ือการศึกษา 
Actor ผูใช 
Precondition ผูใชเปดใชงานโปรแกรม พบหนา รายการ 
Post Condition ระบบทํางานตามรายการท่ีผูใชเลือก 
Main path 1. ผูใชเลือกใหทํางานตามรายการที่มีใหเลือกไวดังนี ้

 Continue - ผูใชเขาใชงานตอจากคร้ังท่ีแลวทันที 
 New - ผูใชตองการสรางขอมูลของผูใชใหม 
 Load - ผูใชตองการใชขอมูลผูใชอ่ืนท่ีไดบันทึกไว 
 Stat - ผูใชตองการดูคาสถิติของระบบ 
 Exit - ผูใชตองการออกจากระบบ 

2. เม่ือผูใชเลือกทํารายการ ระบบก็จะไปทํางานในสวนท่ีผูใชตองการ 
Alternative Path1 1. ผูใชเลือกทําการออกจากระบบ 

2. ระบบปดตัวเอง 
 

เรียนรูจากแบบจําลอง 

Use Case เรียนรูจากแบบจําลอง 
Actor ผูใช 
Precondition ผูใชอยูในหนาเลือกแบบจําลองเพ่ือจะเรียนรูแบบจําลองนัน้ๆ 
Post Condition ผูใชไดเรียนรูผานแบบจําลองท่ีเลือกนั้น 
Main path 1. ผูใชเลือกแบบจําลองท่ีตองการทําการเรียนรู 

2. ระบบคนหาขอมูลจากฐานขอมูลเพื่อนํามาแสดงแกผูใช 
3. ระบบแสดงภาพ และ ขอมูลท่ัวไป 
4. ระบบแสดงแบบจําลอง 3 มิติ  

Alternative Path1 1. ผูใชคลิก "กลับ"  
2. ระบบจะกลับไปยังหนาท่ีเลือกชนิดของแบบจําลองเพ่ือการเรียนรู 
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ทบทวนการเรียนรู 

Use Case ทบทวนการเรียนรู 
Actor ผูใช 
Precondition ผูใชอยูในหนาเลือกแบบจําลองเพ่ือจะทบทวนการเรียนรูแบบจําลอง

นั้นๆ 
Post Condition ผูใชไดทบทวนการเรียนรูผานแบบจําลองท่ีเลือกนั้น 
Main path 1. ผูใชเลือกแบบจําลองท่ีตองการทบทวนการเรียนรู 

2. ระบบคนหาคําถามจากฐานขอมูลเพื่อนํามาแสดงแกผูใช 
3. ระบบแสดงคําถาม 
4. ผูใชตอบคําถาม 
5. ระบบบันทึกผล 

Alternative Path1 1. ผูใชคลิก "กลับ"  
2. ระบบจะกลับไปยังหนา ท่ีเลือกชนิดของแบบจําลองเพ่ือทบทวน

การเรียนรู 
Alternative Path2  

 

สถิติขอมูลการใชงาน 

Use Case สถิติขอมูลการใชงาน 
Actor ผูใช 
Precondition ผูใชเลือก Stat จากหนารายการ 
Post Condition ผูใชไดดูคาสถิติท่ีระบบจัดเกบ็ 
Main path 1. ระบบแสดงสถิติใหผูใชด ู

2. ผูใชเลือกดูสถิติในการเรียนรู 
3. ระบบแสดงระดับการเรียนรูของแตละชุดแบบจําลองเปน Rank A 

B C D ตามลําดับ 
Alternative Path1 1. ระบบแสดงสถิติใหผูใชด ู

2. ผูใชเลือกดูสถิติ 10 อันดับผูเรียนเลือกเรียนรูมากท่ีสุด 
3. ระบบแสดงสถิติ 10 อันดบัผูเรียนเลือกเรียนรูมากท่ีสุด เปนแบบ 
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รายการ 
Alternative Path2 1. ผูใชคลิก "กลับ"  

2. ระบบจะกลับไปยังหนา รายการ 
 

จัดการขอมูลผูใช 

Use Case จัดการขอมูลผูใช 
Actor ผูใช 
Precondition ผูใชเลือกอยูท่ีรายการแลวเลือกจัดการขอมูลผูใช 
Post Condition ระบบจัดการขอมูลผูใช 
Main path 1. ระบบแสดงหนาขอมูลผูใช 

2. ผูใชเลือกสรางผูใชใหม 
3. ระบบสรางผูใชใหมให 

Alternative Path1 1. ระบบแสดงหนาขอมูลผูใช 
2. ผูใชเลือกโหลดขอมูลผูใช 
3. ระบบแสดงขอมูลผูใชปจจุบัน 

Alternative Path2 1. ระบบแสดงหนาขอมูลผูใช 
2. ผูใชเลือกลบขอมูลผูใช 
3. ระบบแสดงขอมูลผูใชอ่ืนท่ีเหลืออยู 
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5.3 User Interface 

5.3.1 หนาจอแรกของโปรแกรม 

 

อธิบายหนาจอไดดังนี ้

สวนท่ี 1 เปนสวนแสดงภาพพ้ืนหลังของโปรแกรม 

สวนท่ี 2 ปุม CONTINUE สําหรับการใชงานโปรแกรมตอจากคร้ังกอน 

สวนท่ี 3 ปุม NEW สําหรับการใชงานโปรแกรมเร่ิมใหม 

สวนท่ี 4 ปุม LOAD สําหรับโหลดการใชงานโปรแกรมจากการบันทึกคร้ังกอน 

สวนท่ี 5 ปุม EXIT  สําหรับการออกจากโปรแกรม 

 

 

 

 



122 

ISO 29110 Confidential 
Page 122 of 198 
Print Date: 6/10/11 

 

5.3.2 หนาจอแสดงรายการเลือกกลุมส่ิงมีชวีิตท่ีตองการศึกษา 

 

อธิบายหนาจอไดดังนี ้

สวนท่ี 1 ปุม INSECT สําหรับเลือกรายการแมลง เช่ือมโยงไปยังขอมูลเกี่ยวกับแมลง 

สวนท่ี 2 ปุม ANIMALS  สําหรับเลือกรายการสัตว เช่ือมโยงไปยังขอมูลสัตว 

สวนท่ี 3 ปุม BIRD สําหรับเลือกรายการนก เช่ือมโยงไปยังขอมูลนก 

สวนท่ี 4 ปุม ยอนกลับ สําหรับการยอนกลับไปยังหนาแรก 

สวนท่ี 5 ปุม ยอนกลับสําหรับหนารายการ 

สวนท่ี 6 ปุม ถัดไปสําหรับหนารายการ 
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5.3.3 หนาจอแสดงรายการเลือกชนิดของส่ิงมีชีวติท่ีตองการศึกษา 

 

อธิบายหนาจอไดดังนี ้

สวนท่ี 1 เปนสวนแสดงรายการชนิดของส่ิงมีชีวิตท่ีตองการศึกษา เช่ือมโยงไปยังขอมูล

ของส่ิงมีชีวิตท่ีตองการศึกษา 

สวนท่ี 2 ปุม ยอนกลับ เพื่อกลับไปยังหนาจอกอนหนา 

สวนท่ี 3 ปุม ยอนกลับสําหรับหนาแสดงรายการเลือกชนดิของส่ิงมีชีวติท่ีตองการศึกษา 

สวนท่ี 4 ปุม ถัดไปสําหรับหนาแสดงรายการเลือกชนิดของส่ิงมีชีวิตท่ีตองการศึกษา 
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5.3.4 หนาจอแสดงขอมูลของส่ิงมชีีวิตท่ีตองการศึกษา 

 

อธิบายหนาจอไดดังนี ้

สวนท่ี 1 เปนสวนสําหรับแสดงภาพของสิ่งมีชีวิตท่ีตองการศึกษา 

สวนท่ี 2 เปนสวนแสดงขอมูลรายละเอียดของส่ิงมีชีวติท่ีตองการศึกษา เชน ช่ือไทย ช่ือ

อังกฤษ ถ่ินท่ีอยู เปนตน 

สวนท่ี 3 สวนเลื่อนหนาจอ สําหรับเล่ือนดูขอมูลในโปรแกรม 

สวนท่ี 4 ปุม ดภูาพสามมิติ เช่ือมโยงไปยังสวนแสดงภาพสามมิติเคล่ือนไหว โดยใช

อุปกรณเว็บแคมในการเช่ือมโยงภาพจากตัว Marker 

สวนท่ี 5 ปุมยอนกลับ สําหรับกลับไปยังหนาจอกอนหนา 
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5.3.5 หนาจอแสดงภาพสามมิติของส่ิงมีชวิีตท่ีตองการศึกษา 

 

อธิบายหนาจอไดดังนี ้

สวนท่ี 1 เปนสวนแสดงภาพสามมิติท่ีปรากฏบนหนาจอโปรแกรม โดยใชอุปกรณเว็บแคม

ถายภาพจากตวั Marker  

สวนท่ี 2 เปนสวนแสดงซับไตเต้ิล ท่ีมีความสอดคลองกับเสียงท่ีไดยิน 

สวนท่ี 3 ปุมลําโพง สามารถควบคุมการเปด-ปดเสียงของโปรแกรม 

สวนท่ี 4 ปุมเปด-ปด ซับไตเต้ิล สามารถใหขอความปรากฏหรือหายไปได 

สวนท่ี 5 ปุมยอนกลับ สําหรับกลับไปยังหนาจอกอนหนา 

สวนท่ี 6 ปุมคําถาม สําหรับอธิบายวิธีการใชงานโปรแกรม  

สวนท่ี 7 ปุมขยายภาพ สําหรับขยายภาพท่ีมองเห็นใหมีขนาดใหญข้ึน 

สวนท่ี 8 ปุมลดขนาดภาพ สําหรับลดขนาดของภาพท่ีมองเห็นใหเล็กลง 
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สวนท่ี 9 ปุมสําหรับเช่ือมโยงไปยังอินเตอรเน็ต เพื่อศึกษาขอมูลเพิ่มเติม 

สวนท่ี 10 ปุมปด สําหรับปดหนาจอแสดงผลแบบสามมิติและกลับไปยังหนาจอแรก 
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1. Introduction 

1.1 Purpose 

เอกสารฉบับนี้เปนการนําเสนอการออกแบบซอฟตแวรโดยละเอียด (Software 
Detail Design) ของ  การพฒันาแบบจําลองเพ่ือการศึกษาโดยใชเทคโนโลยีความจริงเสริม  
โดยการนําเอกสารการวิเคราะหความตองการซอฟตแวร (Software Requirement) จากท่ีได
จัดทําข้ึนมาตอยอด ใชประกอบการออกแบบซอฟตแวร สําหรับเนื้อหาภายในเอกสารการ
ออกแบบซอฟตแวรโดยละเอียด (Software Detail Design) เปนการระบุและอธิบายส่ิงท่ีทีม
พัฒนาซอฟตแวรตองทําในข้ันตอนตอไป โดยเอกสารนาํเสนอ การออกแบบ Diagram ท่ี
ไดจากการวิเคราะห Requirement รวมไปถึงเทคนิคในการพัฒนา Application การ
ออกแบบในเชิงความสัมพันธระหวาง Class และ Entities   ตัวอยางหนาจอ Interface, 
ภาพรวมของระบบ (Use Case Diagram)  การออกแบบในเชิงการทํางาน Function  และ
การอธิบายการทํางานในสวนนําเขา (input) การประมวลผล (process) สวนสงออก 
(output)  

โดยหวังวาเอกสารการออกแบบซอฟตแวรโดยละเอียด ฉบับนี้จะชวยผูท่ีเกี่ยวของ
กับการใชเอกสารหรือ ทีมพัฒนาซอฟตแวร เขาใจตรงกนั ซ่ึงสามารถนําเอกสารดําเนินการ
ออกแบบขอมูลทดสอบ Test Data ท่ีเหมาะสมได 

1.2 Scope 

ของเขตของโครงการการพัฒนาแบบจําลองเพ่ือการศึกษาโดยใชเทคโนโลยีความจริงเสริม 

มีดังนี ้

1. เนื้อหาท่ีใชในการวิจยั ใชเนือ้หาของแมลงอนุรักษของไทย โดยจะมีแบบจําลองท่ี

สมบูรณท่ีสุดเพียง 1 ชนิด 

2. ขอบเขตของการใชงาน 

a. เปนโปรแกรมประยุกตท่ีสามารถทํางานบนคอมพิวเตอรสวนบุคคลท่ัวไปได 

b. กลุมของผูใชงานไดแก นกัเรียน นกัศึกษา บุคคลท่ัวไปที่สนใจ 

c. ระบบสามารถใชไดกับ Marker ท่ีพัฒนารวมกับระบบเทานั้น 

d. ระบบรองรับ Multiple Marker ไดจํานวนสูงสุด 2 ตําแหนง 
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1.3 Definitions, Acronyms, and Abbreviations 

1.3.1 Key Definitions 

Augmented Reality : คือเทคโนโลยีท่ีวาดวยการเพิ่มภาพเสมือนของโมเดลสาม

มิติท่ีสรางจากคอมพิวเตอรลงไปในภาพท่ีถายมาจากกลองวิดีโอ เวบ็แคม หรือกลองใน

โทรศัพทมือถือ แบบเฟรมตอเฟรม ดวยเทคนิคทางดานคอมพิวเตอรกราฟก 

Irrlicth Engine  :  ชุดแสดงผลกราฟก 3 มิติ แบบเปดเผยรหัส 

1.3.2 Key Acronyms and Abbreviations 

AR Augmented Reality 

 SEA Development of Simulation for Education Using  Augmented Reality 

   Technology 

 SRS Software Requirement Specification 

1.4 References 

SEA_SRS_ver1.0 
SEA_ProjectPlan_ver1.0 
 

2. User Characteristics 

ลักษณะของผูใชงานสามารถแบงไดดังนี ้

- กลุมครูผูสอน   เพื่อใชเปนส่ือการสอน หรือ ใชชวยเสริมการเรียนรูแก

   ผูเรียน 

- กลุมนักเรียนนักศึกษา เพื่อศึกษาเพิ่มเติม 

- กลุมผูสนใจท่ัวไป เพื่อศึกษาเพิ่มเติม 
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3. Requirements and Constraints 

3.1 Performance Requirements 

ID System Function ID of Requirement 
RC101 ระบบสามารถทํางานแบบ Multiple Marker ได เม่ือมีการ

เปล่ียน Marker ระบบสามารถโตตอบผูใชงานได 
CREQ008 

RC102 สามารถแสดงโมเดลแบบจําลอง 3 มิติไดในเวลาไมเกิน 3 
วินาที 

REQ108 

 

3.2 Security Requirements 

ID System Function ID of Requirement 
RC201 ระบบจัดการขอมูล ผูใชสามารถ สราง ลบ และโหลดขอมูลผู

ใชได 
REQ009 

 

3.3 Design Constraints 

ID System Function ID of Requirement 
RC301 แบบจําลอง 3 มิติ มีสีสันสวยงาม  นาสนใจ REQ103 

RC302 มีสวนติดตอผูใชท่ีใชงานไดงาย REQ104 
RC303 สามารถแสดภาพเคล่ือนไหวของวงจรชีวิตของแมลงได จากไข

เปนตัวออน จากตัวออนเปนดักแด จากดักแดเปนตัวเต็มวัย 
REQ011 

RC304 ระบบแสดง รูปภาพ แบบจําลอง 3มิติและเสียงบรรยายของ
แบบจําลองท่ีกําลังศึกษาอยู 

CREQ002 

RC304 มีช่ือทางวิทยาศาสตร ท้ังภาษาไทยและอังกฤษ REQ102 
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5. Detailed Design 

5.1  Use case Diagram 

5.1.1 Use case Diagram : Development of Simulation for Education Using Augmented 

Reality Technology  

 

 

จากแผนภาพ อธิบายไดวาผูใชงานระบบมีคนเดียวคือผูใช ผูใชสามารถเรียนรูจาก

แบบจําลอง ผูใชสามารถทบทวนการเรียนรู ผูใชสามารถเรียกดูสถิติขอมูล และผูใชสารถเรียกดู

ขอมูลเพิ่มเติมได 
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5.1.2 Use case Description 

เรียนรูจากแบบจําลอง 

Use Case เรียนรูจากแบบจําลอง 
Actor ผูใช 
Precondition ผูใชอยูในหนาเลือกแบบจําลองเพ่ือจะเรียนรูแบบจําลองนัน้ๆ 
Post Condition ผูใชไดเรียนรูผานแบบจําลองท่ีเลือกนั้น 
Main path 5. ผูใชเลือกแบบจําลองท่ีตองการทําการเรียนรู 

6. ระบบคนหาขอมูลจากฐานขอมูลเพื่อนํามาแสดงแกผูใช 
7. ระบบแสดงภาพ และ ขอมูลท่ัวไป 
8. ระบบแสดงแบบจําลอง 3 มิติ  

Alternative Path1 3. ผูใชคลิก "กลับ"  
4. ระบบจะกลับไปยังหนาท่ีเลือกชนิดของแบบจําลองเพ่ือการเรียนรู 

 

ทบทวนการเรียนรู 

Use Case ทบทวนการเรียนรู 
Actor ผูใช 
Precondition ผูใชอยูในหนาเลือกแบบจําลองเพ่ือจะทบทวนการเรียนรูแบบจําลอง

นั้นๆ 
Post Condition ผูใชไดทบทวนการเรียนรูผานแบบจําลองท่ีเลือกนั้น 
Main path 6. ผูใชเลือกแบบจําลองท่ีตองการทบทวนการเรียนรู 

7. ระบบคนหาคําถามจากฐานขอมูลเพื่อนํามาแสดงแกผูใช 
8. ระบบแสดงคําถาม 
9. ผูใชตอบคําถาม 
10. ระบบบันทึกผล 

Alternative Path1 3. ผูใชคลิก "กลับ"  
4. ระบบจะกลับไปยังหนา ท่ีเลือกชนิดของแบบจําลองเพ่ือทบทวน

การเรียนรู 
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สถิติขอมูลการใชงาน 

Use Case สถิติขอมูลการใชงาน 
Actor ผูใช 
Precondition ผูใชเลือก Stat จากหนารายการ 
Post Condition ผูใชไดดูคาสถิติท่ีระบบจัดเกบ็ 
Main path 4. ระบบแสดงสถิติใหผูใชด ู

5. ผูใชเลือกดูสถิติในการเรียนรู 
6. ระบบแสดงระดับการเรียนรูของแตละชุดแบบจําลองเปน Rank A 

B C D ตามลําดับ 
Alternative Path1 4. ระบบแสดงสถิติใหผูใชด ู

5. ผูใชเลือกดูสถิติ 10 อันดับผูเรียนเลือกเรียนรูมากท่ีสุด 
6. ระบบแสดงสถิติ 10 อันดบัผูเรียนเลือกเรียนรูมากท่ีสุด เปนแบบ 

รายการ 
Alternative Path2 3. ผูใชคลิก "กลับ"  

4. ระบบจะกลับไปยังหนา รายการ 
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จัดการขอมูลผูใช 

Use Case จัดการขอมูลผูใช 
Actor ผูใช 
Precondition ผูใชเลือกอยูท่ีรายการแลวเลือกจัดการขอมูลผูใช 
Post Condition ระบบจัดการขอมูลผูใช 
Main path 4. ระบบแสดงหนาขอมูลผูใช 

5. ผูใชเลือกสรางผูใชใหม 
6. ระบบสรางผูใชใหมให 

Alternative Path1 4. ระบบแสดงหนาขอมูลผูใช 
5. ผูใชเลือกโหลดขอมูลผูใช 
6. ระบบแสดงขอมูลผูใชปจจุบัน 

Alternative Path2 4. ระบบแสดงหนาขอมูลผูใช 
5. ผูใชเลือกลบขอมูลผูใช 
6. ระบบแสดงขอมูลผูใชอ่ืนท่ีเหลืออยู 
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5.2 Class Diagram 
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5.3 State Diagram 

State Diagram แสดงสถานะในการทํางานของระบบหลักของโปรแกรมการ

พัฒนาแบบจําลองเพ่ือการศึกษาโดยใชเทคโนโลยีความจริงเสริม ของคลาส SEA โดยมี

ลําดับเร่ิมจากเตรียมอุปกรณท่ีจําเปนตอการสรางโปรแกรม การเตรียมทรัพยากรเพื่อให

พรอมใชงาน การทํางานและการคืนคาความจําแกระบบคอมพิวเตอร 

 

 

5.4 Sequent Diagram 

Sequent Diagram แสดงลําดับการทํางานท่ีสําคัญของระบบ โดยมีลําดับการ

ทํางานท่ีสําคัญ ไดแก การทํางานของหนารายการ การงานของหนาขอมูลผูใช การเลือก

บทเรียน การทํางานหลักของบทเรียน การทํางานหลักของบทเรียนโหมดโมเดล 3 มิติ และ

การทํางานของคาสถิติ 
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5.4.1 การทํางานของหนารายการ 
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5.4.2 การทํางานของขอมูลผูใช 
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5.4.3 การทํางานของการเลือกบทเรียน 
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5.4.4 การทํางานของบทเรียนในโหมดแบบจําลอง 3 มิต ิ
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5.4.5 การทํางานของการดูขอมูลทางสถิต ิ
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5.5 รายระเอียดการออกแบบระบบ 

 การตั้งช่ือระบบ เนื่องจากโครงการน้ีมีช่ือวา การพัฒนาแบบจําลองเพื่อการศึกษาโดยใช

เทคโนโลยีความจริงเสริม มีช่ือภาษาอังกฤษวา Development of Simulation for Education Using 

Augmented Reality Technology : Case Study of Multiple Markers ระบบจึงใชช่ือโดยยอเปน SEA 

หรือ ระบบ SEA 

5.5.1 ระบบการทํางานหลัก 

ID ชื่อระบบ REQ ID 
L0D001 SEA REQ001-009, 

REQ101-108, 
REQ201-202 

 

5.5.2 ระบบการทํางานรอง 

ID ชื่อระบบ คลาสท่ีเก่ียวของ 
L1D001 ระบบเรียนรูจากบทเรียน Category 

Lesson 
Quiz 
ARStudy 
IARManager 

L1D002 ระบบขอมูลผูใช UserProfile 
UserData 

L1D003 ระบบสถิติ Statisitc 
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5.5.3 ระบบการทํางานยอย 

Class SEA 

ชื่อคลาส SEA 
หนาท่ี ควบคุมการทํางานของระบบทั้งหมด 

 

ID ชื่อฟงกชั่นการทํางาน รายละเอียดการทํางาน REQ ID 
DD0101 InitDevice เตรียมการเช่ือตออุปกรณสําหรับใช

สรางกราฟก 
REQ001-

009, 
REQ101-

108, 
REQ201-

202 

DD0102 InitResource เตรียมทรัพยาการในการสรางคลาส 
DD0103 Run คลาสทํางาน 

 

Class Windows 

ชื่อคลาส Windows 
หนาท่ี เปนคลาสตนแบบสําหรับใชในการสรางหนาจอตาง ๆ เพื่อติดตอกับผูใช 

 

ID ชื่อฟงกชั่นการทํางาน รายละเอียดการทํางาน REQ ID 
DD0201 InitDevice เตรียมการเช่ือตออุปกรณสําหรับใช

สรางกราฟก 
- 

DD0202 InitResource เตรียมทรัพยาการในการสรางคลาส - 
DD0203 Update ปรับปรุงการเปล่ียนแปลงการทํางาน

ของระบบ 
- 

DD0204 Render แสดงผลทางกราฟก - 
DD0205 OnEvent ตรวจจับขอมูลเขาขอมูลออกของ

คลาส 
- 

DD0206 Destroy คืนคทรัพยาการแกระบบ - 
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Class Manager 

ชื่อคลาส Manager 
หนาท่ี จัดเก็บคาอุปกรณท่ีใชในการสรางกราฟก คารายละเอียดปลีกยอยในการ สราง

โปรแกรม รวมถึงขอมูลของผูใชบางสวน 
 

ID ชื่อฟงกชั่นการทํางาน รายละเอียดการทํางาน REQ ID 
DD0301 InitDevice เตรียมการเช่ือตออุปกรณสําหรับใช

สรางกราฟก 
- 

DD0302 InitResource เตรียมทรัพยาการในการสรางคลาส - 
DD0303 Destroy คืนทรัพยาการแกระบบ - 

 

Class Menu  

ชื่อคลาส Menu 
หนาท่ี เปนสวนติดตอผูใชหลัก เม่ือผูใชเขาใชงานโปรแกรม โดยจะแสดงรายการการ

ทํางานของระบบใหเลือก ประกอบดวย เรียนรูบทเรียน จัดการขอมูลผูใช และ 
สถิติ 

 

ID ชื่อฟงกชั่นการทํางาน รายละเอียดการทํางาน REQ ID 
DD0401 ShowLoading แสดงหนาโหลดเม่ือตัวโปรแกรมยัง

โหลดขอมูลไมเสร็จ 
REQ104 

DD0402 ShowMenu แสดงหนารายการ REQ104 
DD0403 LoadLastUserData โหลดขอมูลผูใชคนกอน REQ009 
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Class Category  

ชื่อคลาส Category 
หนาท่ี แสดงหมวดของเน้ือหาและบทเรียน 

 

ID ชื่อฟงกชั่นการทํางาน รายละเอียดการทํางาน REQ ID 
DD0501 Showcategory แสดงหมวดเนือ้หาใหผูเรียนเลือก REQ001, 

REQ104 
DD0502 ShowLessons แสดงบทเรียนใหผูเรียนเลือก REQ001, 

REQ104 
 

Class Lesson  

ชื่อคลาส Lesson 
หนาท่ี เปนหนาตางหองเรียนใหผูเรียนศึกษาขอมูลของส่ิงท่ีกําลังศึกษา โดยมีขอมูล

ท่ัวไป ขอมูลภาพ ขอมูลเฉพาะใหศึกษา 
 

ID ชื่อฟงกชั่นการทํางาน รายละเอียดการทํางาน REQ ID 
DD0601 ShowPicture แสดงรูปภาพของแตละบทเรียน REQ003, 

REQ104 
DD0602 ShowDetailText แสดงรูขอความของแตละบทเรียน REQ002, 

REQ104 
DD0603 ShowNormalView แสดงขอมูลท่ัวไปของแตละ

บทเรียน 
REQ009 

DD0604 ShowHelp แสดงขอความชวยเหลือแนะนําการ
ใชงาน 

REQ104 
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Class Quiz 

ชื่อคลาส Quiz 
หนาท่ี แสดงคําถามทบทวนแกผูเรียนใหผูเรียนตอบทบทวน 

 

ID ชื่อฟงกชั่นการทํางาน รายละเอียดการทํางาน REQ ID 
DD0701 ShowQuiz แสดงคําถามประจําบทเรียน REQ008 
DD0702 ShowHelp แสดงขอความชวยเหลือแนะนําการ

ใชงาน 
REQ104 

 

Class ARStudy 

ชื่อคลาส ARStudy 
หนาท่ี เปนหนาตางหองเรียนแสดภาพกราฟกโมเดล 3 มิติ ตามการตรวจจับ Marker 

 

ID ชื่อฟงกชั่นการทํางาน รายละเอียดการทํางาน REQ ID 
DD0801 InitResourceFromID เตรียมขอมูลของแบบจําลองท่ี

ตองการศึกษาโดยเรียกขอมูลจาก
ฐานขอมูล 

- 

DD0802 OpenUrl เรียกเว็บบราวเซอรเพื่อคนหาขอมูล
เพิ่มเติม 

REQ007 

DD0803 ShowHelp แสดงขอความชวยเหลือแนะนําการ
ใชงาน 

REQ104 
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Class IARManager 

ชื่อคลาส IARManager 
หนาท่ี จัดการเกี่ยวกบัการตรวจจับ Marker และการแสดงผลทางกราฟก 3 มิต ิ

 

ID ชื่อฟงกชั่นการทํางาน รายละเอียดการทํางาน REQ ID 
DD0901 InitDevice เตรียมอุปกรณท่ีสําคัญตอการสราง

กราฟก 
- 

DD0902 InitResouce เตรียมทรัพยากรในการสรางคลาส - 
DD0903 Run คลาสทํางาน - 
DD0904 AddARSceneNode เพิ่มกราฟกโมเดล 3 มิติ REQ005 
DD0905 AddControllMarker เพิ่ม Marker ควบคุม REQ006 
DD0906 ChangeModel เปล่ียนกราฟกโมเดล 3 มิติ REQ005, 

REQ006 
DD0907 DetectMarker ตรวจจับ Marker REQ006 
DD0908 Translate เปล่ียนตําแหนงของกราฟกโมเดล 3 

ตามการขยับของ Marker 
REQ006 

DD0909 TextureUpdate ปรับปรุงภาพพื้นหลังของฉากให
เปนรูปของกลองท่ีจับภาพได 

REQ005, 
REQ006 

 

Class Statistics 

ชื่อคลาส Statistics 
หนาท่ี แสดงขอมูลทางสถิติท่ัวไป และ ของผูเรียน 

 

ID ชื่อฟงกชั่นการทํางาน รายละเอียดการทํางาน REQ ID 
DD1001 ShowNormalStat แสดงขอมูลสถิติท่ัวไป REQ010 
DD1002 ShowCategoryStat แสดงขอมูลสถิติของแตละหมวด REQ010 
DD1003 ShowLessonStat แสดงขอมูลสถิติของแตละบทเรียน REQ010 
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Class UserProfile  

ชื่อคลาส UserProfile 
หนาท่ี แสดงขอมูลผูใชและจัดการ ช่ือผูใชงาน 

 

ID ชื่อฟงกชั่นการทํางาน รายละเอียดการทํางาน REQ ID 
DD1101 ShowUserProfile แสดงขอมูลผูใช REQ009 
DD1102 NewUserProfile สรางช่ือผูใชใหม REQ009 
DD1103 DeleteUserProfile ลบช่ือผูใช REQ009 
DD1104 LoadUserProfile โหลดขอมูลผูใช REQ009 

 

Class UserData 

ชื่อคลาส UserData 
หนาท่ี เก็บขอมูลท่ัวไปของผูใชงาน และคาทางสถิติ 

 

ID ชื่อฟงกชั่นการทํางาน รายละเอียดการทํางาน REQ ID 
DD1201 UserData UserData - 
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6. Data Architecture 

6.1 Data Analysis 

จากการวิเคราะหการไหลของขอมูลภายในระบบพบวาระบบอาศัยขอมูลในการทํางาน

ดังตอไปนี ้

1. ขอมูลท่ีอยูของทรัพยากรระบบ สําหรับใหระบบนําขอมูลท่ีเก็บไวยังสวนตาง ๆ 

มาแสดงใดอยางถูกตอง 

2. ขอมูลลวดลายของมารคเกอร ขอมูลใชสําหรับเปรียบเทียบภาพท่ีจับไดจากกลอง

เว็บแคม 

3. ขอมูลภาพท่ีไดจากกลองเวบ็แคม 

4. ขอมูลขอความ ขอความแสดงรายละเอียดของส่ิงท่ีศึกษาอยู 

5. ขอมูลเสียง ขอมูลเสียงของส่ิงท่ีกําลังศึกษาอยู 

6. ขอมูลกราฟกโมเดล 3 มิติ ของส่ิงท่ีกําลังศึกอยู 

6.2 Output Specifications 

1. ขอมูลภาพของส่ิงท่ีกําลังศึกษาอยู 

2. ขอมูลของส่ิงท่ีกําลังศึกษาในรูปขอความ 

3. ขอมูลเสียงของส่ิงท่ีกําลังศึกษา 

4. รูปกราฟกโมเดล 3 มิติ 

5. การเช่ือมตออินเตอรเน็ตเม่ือตองการศึกษาเพิ่ม 
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6.3 Logical Database Model 

จากการวิเคราะหขอมูลของโปรแกรมการพัฒนาแบบจําลองเพ่ือการศึกษาโดยใช

เทคโนโลยีความจริงเสริม จะประกอบไปดวยฐานขอมูลทั้งหมดดังนี ้

1. ตารางบทเรียน เกบ็ขอมูลท่ีใชในการแสดงผลของบทเรียนนั้น ๆ โดยจะประกอบไปดวย

ท่ีอยูของทรัพยากร ไดแก ขอความ ไฟลภาพ ไฟลโมเดล 3 มิติ และไฟลเสียง 

ช่ือตาราง Lesson 

Attribute Type คําอธิบาย ตัวอยางขอมูล 
autoID AutoNumber รหัสท่ีระบบสรางให

อัตโนมัติ 
1 

ID Number รหัสของบทเรียน 1 
categoryID Number รหัสของหมวด 1 
name Text ช่ือบทเรียน ดวงกวางดาว 
folderPath Text ท่ีอยูของทรัพยากร media/category/insect/lesson1 
textID Number รหัสของตาราง

ขอความ 
101 

imgeID Number รหัสของตารางภาพ 101 
modelID Number รหัสของตารางโมเดล 101 
soundID Number รหัสของตารางเสียง 101 
urlPath Text ช่ือของเว็บไซด www.google.co.th 
Keyword Text คําสําคัญท่ีใชในการ

คนหา 
ดวงกวางดาว 
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2. ตารางหมวดการเรียนรู เกบ็ขอมูลของรหัสหมวดการเรียนรูและช่ือของหมวดการเรียนรู 

ช่ือตาราง  Category 

Attribute Type คําอธิบาย ตัวอยางขอมูล 
autoID AutoNumber รหัสท่ีระบบสรางให

อัตโนมัติ 
1 

ID Number รหัสหมวด 1 
Name Text ช่ือหมวด แมลงอนุรักษ 

 

3. ตารางทรัพยากรขอความ มีหนาท่ีเกบ็ขอความตาง ๆ ไวในฐานขอมูล 

ช่ือตาราง TextResource 

Attribute Type คําอธิบาย ตัวอยางขอมูล 
autoID AutoNumber รหัสท่ีระบบสรางให

อัตโนมัติ 
1 

ID Number รหัสตารางขอความ 101 
thaiName Text ช่ือภาษาไทย ดวงกวางดาว 
engName Text ช่ือภาษาอังกฤษ The Longram Beetle 
sciName Text ช่ือวิทยาศาสตร Cheirotonus parryi Gray 
normalDetail Text ขอมูลท่ัวไป เปนดวงขนาดใหญ ตัวผูมีขาหนา

ยาวสวยงาม ตวัเมียขาหนาส้ัน 
ดวงชนดินี้พบในภาคเหนือและ
ภาคตะวันออก 

extraDetail Text ขอมูลพิเศษ ตัวผู หัวและอกสีเขียววาว ผิว
ขรุขระ กลางอกบุม ขอบมีขนสี
น้ําตาลยาวชัดเจน ขาทุกคูมีหนาม
และจนสีน้ําตาลส้ัน ๆ แตขาคู
หนายาวลักษณะคลายเขากวาง
และไมมีขน พืน้ปกสีน้ําตาลดํา มี
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จุดสีน้ําตาลกระจายท่ัวตวั 
ตัวเมีย หวัและอกสีเขียววาว ผิว
ขรุขระ กลางอกบุม ขาคูหนาไม
ยาวเหมือนตัวผูแตมีหนามส้ัน ๆ 
เหมือนขาคูอ่ืน และมีขนสีน้ําตาล
ส้ัน พื้นปกสีน้าํตาลดํา มีจุดสี
น้ําตาลกระจายหนาแนนกวาตัวผู 

subtitle Text ขอความบรรยาย ตัวผู หัวและอกสีเขียววาว ผิว
ขรุขระ กลางอกบุม ขอบมีขนสี
น้ําตาลยาวชัดเจน ขาทุกคูมีหนาม
และจนสีน้ําตาลส้ัน ๆ แตขาคู
หนายาวลักษณะคลายเขากวาง
และไมมีขน พืน้ปกสีน้ําตาลดํา มี
จุดสีน้ําตาลกระจายท่ัวตวั 
ตัวเมีย หวัและอกสีเขียววาว ผิว
ขรุขระ กลางอกบุม ขาคูหนาไม
ยาวเหมือนตัวผูแตมีหนามส้ัน ๆ 
เหมือนขาคูอ่ืน และมีขนสีน้ําตาล
ส้ัน พื้นปกสีน้าํตาลดํา มีจุดสี
น้ําตาลกระจายหนาแนนกวาตัวผู 
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4. ตารางทรัพยากรรูปภาพ มีหนาท่ีเกบ็ขอมูลท่ีอยูของรูปภาพนั้น ๆ เปนขอความ 

ช่ือตาราง ImageResource 

Attribute Type คําอธิบาย ตัวอยางขอมูล 
autoID AutoNumber รหัสท่ีระบบสรางให

อัตโนมัติ 
1 

ID Number รหัสตารางภาพ 101 
imgPath1 Text ช่ือท่ีอยูของภาพท่ี 1 Img/img1.png 
imgPath2 Text ช่ือท่ีอยูของภาพท่ี  2 Img/img2.png 
imgPath3 Text ช่ือท่ีอยูของภาพท่ี  3 Img/img3.png 
imgPath4 Text ช่ือท่ีอยูของภาพท่ี  4 Img/img4.png 
imgPath5 Text ช่ือท่ีอยูของภาพท่ี  5 Img/img5.png 
imgPath6 Text ช่ือท่ีอยูของภาพท่ี  6 Img/img6.png 

 

5. ตารางทรัพยากรโมเดล 3 มิติ มีหนาท่ีเกบ็ท่ีอยูของไฟลโมเดล 3 มิติ 

ช่ือตาราง ModelResource 

Attribute Type คําอธิบาย ตัวอยางขอมูล 
autoID AutoNumber รหัสท่ีระบบสรางใหอัตโนมัติ 1 
ID Number ช่ือผูมีสิทธิแกไขขอมูล 101 
path1 Text ช่ือท่ีอยูของโมเดล 3 มิติ ท่ี 1 Model/lv0.png 
path2 Text ช่ือท่ีอยูของโมเดล 3 มิติ ท่ี 2 Model/lv1.png 
path3 Text ช่ือท่ีอยูของโมเดล 3 มิติ ท่ี 3 Model/lv2.png 
path4 Text ช่ือท่ีอยูของโมเดล 3 มิติ ท่ี 4 Model/lv3.png 
path5 Text ช่ือท่ีอยูของโมเดล 3 มิติ ท่ี 5 Model/lv4.png 
path6 Text ช่ือท่ีอยูของโมเดล 3 มิติ ท่ี 6 Model/lv5.png 
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6. ตารางทรัพยากรเสียง มีหนาท่ีเก็บท่ีอยูของเสียง 

ช่ือตาราง SoundResource 

Attribute Type คําอธิบาย ตัวอยางขอมูล 
autoID AutoNumber รหัสท่ีระบบสรางใหอัตโนมัติ 1 
ID Number รหัสตารางเสียง 101 
narration Text เสียงบรรยาย Sound/sub.mp3 

 

7. ตารางขอมูลผูใช มีหนาท่ีเก็บช่ือผูใชงาน รหัสผูใชงานและวันท่ีสรางขอมูลผูใชงาน 

ช่ือตาราง UserProfile 

Attribute Type คําอธิบาย ตัวอยางขอมูล 
autoID AutoNumber รหัสท่ีระบบสรางใหอัตโนมัติ 1 
ID Number รหัสผูใช 122 
name Text ช่ือผูใช Songpon 
regisDate Date/Time วันท่ีสรางขอมูลผูใชนี้ 14/08/2011 

 

8. ตารางสถิติ มีหนาท่ีเกบ็สถิติของผูเลนภายในเกม 

ช่ือตาราง SEAStat 

Attribute Type คําอธิบาย ตัวอยางขอมูล 
autoID AutoNumber รหัสท่ีระบบสรางใหอัตโนมัติ 1 
ID Number รหัสชุดคาสถิติ 122 
userID Number รหัสของผูใชงาน 122 
categoryStat1 Number รหัสชุดขอมูลบทเรียนของหมวดท่ี 1 1011 
categoryStat2 Number รหัสชุดขอมูลบทเรียนของหมวดท่ี 2 1012 
categoryStat3 Number รหัสชุดขอมูลบทเรียนของหมวดท่ี 3 1013 
categoryStat4 Number รหัสชุดขอมูลบทเรียนของหมวดท่ี 4 1014 
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categoryStat5 Number รหัสชุดขอมูลบทเรียนของหมวดท่ี 5 1015 
categoryStat6 Number รหัสชุดขอมูลบทเรียนของหมวดท่ี 6 1016 

 

9. ตารางคาสถิติบทเรียน มีหนาท่ีเก็บคาสถิติท้ัง 8 บทเรียนท่ีมีอยูในแตละหมวดการเรียน 

ช่ือตาราง LessonStat 

Attribute Type คําอธิบาย ตัวอยางขอมูล 
autoID AutoNumber รหัสท่ีระบบสรางใหอัตโนมัติ 1 
ID Number รหัสชุดขอมูลบทเรียน 1 
categoryID Number รหัสหมวด 1 
lesson1 Number คาสถิติของบทเรียนท่ี 1 80 
lesson2 Number คาสถิติของบทเรียนท่ี 2 60 
lesson3 Number คาสถิติของบทเรียนท่ี 3 31 
lesson4 Number คาสถิติของบทเรียนท่ี 4 0 
lesson5 Number คาสถิติของบทเรียนท่ี 5 6 
lesson6 Number คาสถิติของบทเรียนท่ี 6 99 
lesson7 Number คาสถิติของบทเรียนท่ี 7 87 
lesson8 Number คาสถิติของบทเรียนท่ี 8 0 
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 10. รูปแสดงความสัมพันธของแตละตาราง 
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7. Interface Requirements 

7.1 Required Interfaces 

ID System Function ID of Requirement 
RC401 เม่ือนําตัวช้ีไปวางสวนตาง ๆ ของแบบจําลอง 3 มิติท่ีผูใช ใช

งานอยูแลวมีเสียงบอกวาสวนนี้คืออะไร หรือ แสดงเปน
ขอความใหผูใชไดรับทราบ 

REQ003 

RC402 มีช่ือทางวิทยาศาสตร ท้ังภาษาไทยและอังกฤษ REQ004 
RC403 มีสวนติดตอผูใชท่ีใชงานไดงาย เด็ก ๆ ประถมสามารถเห็น

แลวเขาใจ 
REQ007 

 

7.2 External System Dependencies 

ID System Function ID of Requirement 
RC501 เช่ือมตอระบบออนไลนเพื่อแสดงขอมูลเพิม่เติม REQ012 
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8. User Interface 

8.1 หนารายการ (Menu) 

 

อธิบายสวนติดตอผูใชไดดังนี้ 

สวนท่ี 1 แสดงช่ือของผูใชระบบ 

สวนท่ี 2 แสดงช่ือของระบบ 

สวนท่ี 3 ปุม CONTINUE สําหรับเขาสูโหมดการเรียนรู 

สวนท่ี 4 ปุม CHANGE PROFILE สําหรับเขาสูโหมดการจัดการขอมูลผูใช 

สวนท่ี 5 ปุม STATISITICS  สําหรับเขาสูโหมแสดงคาสถิติ 

สวนท่ี 6 ปุม EXIT  สําหรับการออกจากการใชงานระบ 
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8.2 หนาจัดการขอมูลผูใช (UserProfile) 

 

อธิบายสวนติดตอผูใชไดดังนี้ 

สวนท่ี 1 ปุม กลับไปยังหนารายการ 

สวนท่ี 2 ปุม ยอนกลับ ไปยังหนากอนหนา 

สวนท่ี 3 ปุม ถัดไป ไปยังหนาถัดไป 

สวนท่ี 4 ปุม NEW PROFILE สําหรับเพิ่มผูใชใหม 

สวนท่ี 5 ปุม SAVE SLOT  สําหรับโหลดขอมูลผูใชท่ีตองการ 

สวนท่ี 6 ปุม DELETE  สําหรับการลบขอมูลผูใช 
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8.3 หนาเพ่ิมขอมูลผูใช 

 

 

อธิบายสวนติดตอผูใชไดดังนี้ 

สวนท่ี 1 ปุม กลับไปยังหนารายการ 

สวนท่ี 2 Edit Box รับคาช่ือของผูใช 

สวนท่ี 3 ปุม Confirm สําหรับยืนยนัในการเพ่ิมผูใชใหม 
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8.4 หนาขอมูลสถิติทั่วไป (Statistics) 

 

อธิบายสวนติดตอผูใชไดดังนี้ 

สวนท่ี 1 ปุม กลับไปยังหนารายการ 

สวนท่ี 2 แสดงกราฟแทงขอมูลการใชงานของแตละบทเรียน 

สวนท่ี 3 ปุม Switch View สําหรับสลับไปยังโหมดสถิตผูิใช 
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8.5 หนาขอมูลสถิติผูใช 

 

อธิบายสวนติดตอผูใชไดดังนี้ 

สวนท่ี 1 ปุม กลับไปยังหนารายการ 

สวนท่ี 2 แสดงกราฟแทงขอมูลการคะแนนจากการทบทวนบทเรียนของผูใช

ตามแตละ บทเรียน 

สวนท่ี 3 ปุม Switch View สําหรับสลับไปยังโหมดสถิตท่ัิวไป 
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8.6 หนาหมวดการเรียนรู (Category) 

 

อธิบายสวนติดตอผูใชไดดังนี้ 

สวนท่ี 1 ปุม กลับไปยังหนารายการ 

สวนท่ี 2 ปุม ยอนกลับ สําหรับการยอนกลับไปยังหนากอนหนา 

สวนท่ี 3 ปุม ตอไป สําหรับไปยังหนาถัดไป 

สวนท่ี 4 ปุม INSECT สําหรับเลือกไปยังบทเรียนของหมวดเน้ือหาแมลง 

สวนท่ี 5 ปุม ANIMALS  สําหรับเลือกไปยังบทเรียนของหมวดเนื้อหาสัตว 

สวนท่ี 6 ปุม BIRD สําหรับเลือกไปยังบทเรียนของหมวดเน้ือหานก 
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8.7 หนาเลือกบทเรียน 

 

อธิบายสวนติดตอผูใชไดดังนี้ 

สวนท่ี 1 ปุม กลับไปยังหนาหมวดการเรียนรู 

สวนท่ี 2 ปุม ยอนกลับ เพื่อกลับไปยังหนากอนหนา 

สวนท่ี 3 ปุม ถัดไป สําหรับไปยังหนาถัดไป 

สวนท่ี 4 ปุม ของกลุมเนื้อหาบทเรียนตาง ๆ 
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8.8 หนาหองเรียน (Lesson) 

 

อธิบายสวนติดตอผูใชไดดังนี้ 

สวนท่ี 1 ปุม กลับไปยังหนาเลือกบทเรียน 

สวนท่ี 2 ปุม ไปยังโหมดเรียนรูแบบ 3 มิต ิ

สวนท่ี 3 ปุม แสดงรูปภาพของส่ิงท่ีศึกษาประจําบทเรียน 

สวนท่ี 4 ปุม ขอมูลของส่ิงท่ีศึกษาประจําบทเรียน 

สวนท่ี 5 ปุม เลน / หยุด เสียงบรรยาย 

สวนท่ี 6 ปุม ไปยังโหมดทบทวนการเรียนรู 
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สวนท่ี 8 บัตรมารคเกอรควบคุมวงจรชีวิต 

สวนท่ี 9 แสดงภาพของแบบจําลอง 

สวนท่ี 10 จอแสดงผล 
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Test Records 
Cross Ref. VSE-29110 Coverage Level: Version 

     

 

Process Ownership  Approving Authority 
Songpon Khanchai  
Scope Approved Date 
เอกสารบันทึกผลการทดสอบระบบ  
 

Document History 

Version 
Number 

Record Date Prepared/ 
Modified By 

Reviewed  
By 

Change Details 

0.1 11/08/2011 Songpon.K  Initial document 
1.0 18/08/2011 Songpon.K  Update Document 
 

Objective:   เพื่อเปนการทดสอบทุกฟงกชันในระบบ ใหพรอมใชงาน และตรงความตองการของลูกคา 
 

Project Information 

Name Phase Description 
Development of 
Simulation for Education 
Using Augmented Reality 
Technology : Case Study 
of Multiple Markers. 

1 การพัฒนาแบบจําลองเพ่ือการศึกษาโดยใชเทคโนโลยีความจริง
เสริม 
กรณีศึกษาแบบหลายมารคเกอร 

                                                                        
             
 
 

  



170 

ISO 29110 Confidential 
Page 170 of 198 
Print Date: 6/10/11 

 

No Test  Module/Script Start Date Completion  Date Tested By Result 
1 SEA 6/08/2011 6/08/2011 Songpon.K pass 

2 Menu 6/08/2011 6/08/2011 Songpon.K pass 

3 UserProfile 6/08/2011 6/08/2011 Songpon.K pass 

4 Statistics 6/08/2011 6/08/2011 Songpon.K pass 

5 Category 6/08/2011 6/08/2011 Songpon.K pass 

6 Lesson 6/08/2011 6/08/2011 Songpon.K pass 

7 Quiz 6/08/2011 6/08/2011 Songpon.K pass 

8 ARStudy 6/08/2011 6/08/2011 Songpon.K pass 

9 IARManger 6/08/2011 6/08/2011 Songpon.K pass 

10 Manager 6/08/2011 6/08/2011 Songpon.K pass 
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Specification Test Report 

 

Feature: 

SRS ID Test Script Name Passed/Failed Problem/Bug Found 
REQ001 SEA Passed none 
REQ001 InitDevice Passed none 
REQ001 InitResource Passed none 
REQ001 Run Passed none 
 

Remark:______________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________ 

 

Tested by: Songpon.K 
Reviewed by:  
  

Project Name: SEA Test ID: UT001 
Sub System:  Test Date: 6/08/2011 

Module Name: SEA Sub Module: - 
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Specification Test Report 

Project Name: SEA Test ID: UT002 
Sub System:  Test Date: 6/08/2011 

Module Name: Menu Sub Module: - 
 

Feature: 

SRS ID Test Script Name Passed/Failed Problem/Bug Found 
REQ001 Menu Passed none 
REQ001 ShowLoading Passed none 
REQ001 ShowMenu Passed none 
REQ001 LoadLastUserData Passed none 
 

Remark:______________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________ 

 

Tested by: Songpon.K 
Reviewed by:  
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Specification Test Report 

Project Name: SEA Test ID: UT003 
Sub System: UserProfile Test Date: 6/08/2011 

Module Name: UserProfile Sub Module:  
 

Feature: 

SRS ID Test Script Name Passed/Failed Problem/Bug Found 
REQ009 ShowUserProfile Passed none 
REQ009 NewUserProfile Passed none 
REQ009 DeleteUserProfile Passed none 
REQ009 LoadUserProfile Passed none 
 

Remark:______________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________ 

 

Tested by: Songpon.K 
Reviewed by:  
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Specification Test Report 

Project Name: SEA Test ID: UT004 
Sub System: Statistics Test Date: 6/08/2011 

Module Name: Statistics Sub Module:  
 

Feature: 

SRS ID Test Script Name Passed/Failed Problem/Bug Found 
REQ010 ShowNormalStat Passed none 
REQ010 ShowCategoryStat Passed none 
REQ010 ShowLessonStat Passed none 
 

Remark:______________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________ 

 

Tested by: Songpon.K 
Reviewed by:  
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Specification Test Report 

Project Name: SEA Test ID: UT005 
Sub System: เรียนรูบทเรียน Test Date: 6/08/2011 

Module Name: Category Sub Module:  
 

Feature: 

SRS ID Test Script Name Passed/Failed Problem/Bug Found 
REQ001, 
REQ104 

Showcategory Passed none 

REQ001, 
REQ104 

ShowLessons Passed none 

 

Remark:______________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________ 

 

Tested by: Songpon.K 
Reviewed by:  
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Specification Test Report 

Project Name: SEA Test ID: UT006 
Sub System: เรียนรูบทเรียน Test Date: 6/08/2011 

Module Name: Lesson Sub Module:  
 

Feature: 

SRS ID Test Script Name Passed/Failed Problem/Bug Found 
REQ003, 
REQ104 

ShowPicture Passed none 

REQ002, 
REQ104 

ShowDetailText Passed none 

REQ009 ShowNormalView Passed none 
REQ104 ShowHelp Passed none 
 

Remark:______________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________ 

 

Tested by: Songpon.K 
Reviewed by:  
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Specification Test Report 

Project Name: SEA Test ID: UT007 
Sub System: เรียนรูบทเรียน Test Date: 6/08/2011 

Module Name: Quiz Sub Module:  
 

Feature: 

SRS ID Test Script Name Passed/Failed Problem/Bug Found 
REQ008 ShowQuiz Passed none 
REQ104 ShowHelp Passed none 
 

Remark:______________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________ 

 

Tested by: Songpon.K 
Reviewed by:  
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Specification Test Report 

Project Name: SEA Test ID: UT008 
Sub System: เรียนรูบทเรียน Test Date: 6/08/2011 

Module Name: ARStudy Sub Module:  
 

Feature: 

SRS ID Test Script Name Passed/Failed Problem/Bug Found 
 - InitResourceFromID Passed none 

REQ007 OpenUrl Passed none 
REQ104 ShowHelp Passed none 
 

Remark:______________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________ 

 

Tested by: Songpon.K 
Reviewed by:  
 

  



179 

ISO 29110 Confidential 
Page 179 of 198 
Print Date: 6/10/11 

 

Specification Test Report 

Project Name: SEA Test ID: UT009 
Sub System: เรียนรูบทเรียน Test Date: 6/08/2011 

Module Name: IARManager Sub Module:  
 

Feature: 

SRS ID Test Script Name Passed/Failed Problem/Bug Found 
- InitDevice Passed none 
- InitResouce Passed none 
- Run Passed none 

REQ005 AddARSceneNode Passed none 
REQ006 AddControllMarker Passed none 
REQ005, 
REQ006 

ChangeModel Passed none 

REQ006 DetectMarker Passed none 
REQ006 Translate Passed none 
REQ005, 
REQ006 

TextureUpdate Passed none 

 

Remark:______________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________ 

 

Tested by: Songpon.K 
Reviewed by:  
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Acceptance Test Records 
Cross Ref. VSE-29110 Coverage Level: Version 
     

 

Process Ownership  Approving Authority 
Songpon khanchai  
Scope Approved Date 
  
 

Document History 

Version 
Number 

Record Date Prepared/ 
Modified By 

Reviewed  
By 

Change Details 

0.1 1/07/2011 Songpon.K  Initial document. 
1.0 18/8/2011 Songpon.K  Update document. 
 

Objective:   ทดสอบระบบข้ันตอนสุดทายเพื่อใหแนใจวา ระบบท่ีพฒันาพรอมท่ีจะใชงานไดจริง ตรงตาม
กระบวนการทาง ธุรกิจ และความตองการของผูใชงานท่ีไดกําหนดไว โดยผลลัพธการทดสอบ
จะตองเปนไปตามเง่ือนไขความสมบูรณของระบบท่ีควรจะเปน และสามารถยอมรับได ซ่ึงได
รวมกันกําหนดข้ึนระหวางผูใชงานระบบกบัทีมงานพัฒนาระบบรวมถึงสวน งานอ่ืน ๆ ท่ี
เกี่ยวของ 

 

Project Information 

Name Phase Description 
Development of Simulation for 
Education Using Augmented 
Reality Technology : Case 
Study of Multiple Markers. 

1 การพัฒนาแบบจําลองเพ่ือการศึกษาโดยใชเทคโนโลยีความ
จริงเสริม กรณศึีกษาแบบหลายมารคเกอร 
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No Test  Module/Script Start Date Completion 
Date 

Tested By Result 

1 เรียนรูจากบทเรียน 18/08/2011 18/08/2011 Songpon.K passed 

2 จัดการขอมูลผูใช 18/08/2011 18/08/2011 Songpon.K passed 

3 ขอมูลทางสถิติ 18/08/2011 18/08/2011 Songpon.K passed 
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Specification Test  Report 

 

Feature: 

SRS ID Test Script Name Passed/Failed Problem/Bug Found 
REQ001 ทดสอบระบบรายการของระบบ passed none 
REQ002 ทดสอบการแสดงขอความ passed none 
REQ003 ทดสอบการแสดงภาพ passed none 
REQ005 ทดสอบการแสดงภาพกราฟก 3 มิติ passed none 
REQ006 ทดสอบการอานคาจาก Marker  passed none 
REQ007 ทดสอบการเรียกใชเว็บบราวเซอร passed none 
REQ008 ทดสอบการทํางานของ ทบทวนการเรียนรู passed none 
REQ009 ทดสอบระบบการจัดการขอมูลผูใช passed none 
REQ010 ทดสอบระบบสถิติ passed none 
REQ011 ทดสอบการแสดงแบบจําลองของแมลง passed none 
 

Remark:______________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________ 

Defined by:  Defined Date:  
Executed by:  Executed Date:  
Accepted by:  Accepted Date:  
 

   

Project Name: SEA Test ID: AT001 
Sub System: - Test Date:  

Module Name:  Sub Module: - 
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Traceability Records 
Cross Ref. VSE-29110 Coverage Level: Version 
     

 

Process Ownership  Approving Authority 
Songpon Khanchai  
Scope Approved Date 
ตรวจสอบงานยอนกลับ 18/08/2011 
 

Document History 

Version 
Number 

Record Date Prepared/ 
Modified By 

Reviewed  
By 

Change Details 

0.1 1/05/2011 Songpon.K  Initial document 
0.2 6/08/2011 Songpon.K  Update document 
1.0 18/08/2011 Songpon.K  Update document 
 

Objective:   เพื่อตรวจสอบงานยอนกลับ 
 

Project Information 

Name Phase Description 
Development of 
Simulation for Education 
Using Augmented Reality 
Technology : Case Study 
of Multiple Markers. 

1 การพัฒนาแบบจําลองเพ่ือการศึกษาโดยใชเทคโนโลยีความ
จริงเสริม กรณศึีกษาแบบหลายมารคเกอร 
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Traceability Records 

Company Name Collage of Art Media and Technology, Chiangmai University 
Project Name Development of Simulation for Education Using Augmented Reality Technology : Case Study of Multiple Markers 

Checked by Songpon Khanchai 
Checked Date 18/08/2011 

 

No. 
CRS from 

whom 
SRS Function Name 

Use case 
Diagram 

Class 
Diagram 

DD ID Software Component Test Case Remark 

1 CREQ008, 
CREQ013, 
CREQ014 

REQ001 SEA เรียนรูจากบทเรียน, 
ขอมูลผูใช, คาสถิติ 

SEA DD0101 Class SEA UT001 - 

2 CREQ002 REQ002 ShowTextDetail เรียนรูจากบทเรียน Lesson DD0602 Class Lesson UT005 - 
3 CREQ002 REQ003 ShowPicture เรียนรูจากบทเรียน Lesson DD0601 Class Lesson UT005 - 
4 CREQ002 REQ004 ShowSound เรียนรูจากบทเรียน Lesson - - - cancel 
5 CREQ002 REQ005 Translate เรียนรูจากบทเรียน ARManager DD0908 Class IARManager UT009 - 
6 CREQ008 REQ006 DetectMarker เรียนรูจากบทเรียน ARManager DD0907 Class IARManager UT009 - 
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No. 
CRS from 

whom 
SRS Function Name 

Use case 
Diagram 

Class 
Diagram 

DD ID Software Component Test Case Remark 

7 CREQ012 REQ007 OpenUrl เรียนรูจากบทเรียน Lesson, 
ARStudy 

DD0802  Class ARStudy UT008 - 

8 CREQ014 REQ008 Quiz เรียนรูจากบทเรียน Quiz DD0700 Class Quiz UT007 - 
9 CREQ014 REQ009 UserProfile จัดการขอมูลผูใช UserProfile DD1100 Class UserProfile UT003 - 

10 CREQ014 REQ010 Statistics สถิติขอมูลการใชงาน Statisitics DD1000 Class Statistics UT004 - 
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Acceptance Record 

วันท่ี 20 เดือน สิงหาคม ป พ.ศ. 2554 

Company Name - 
Project Name Development of Simulation for Education Using Augmented Reality 

Technology  : Case Study of Multiple Markers. 
 

Deliverables 

No. Deliverables/Release Media No. of Copies Date 
1 ชุดโปรแกรม การพัฒนาแบบจําลอง

เพื่อการศึกษาโดยใชเทคโนโลยี
ความจริงเสริม กรณีศึกษาแบบ
หลายมารคเกอร 

CD-ROM 1 27/08/2011 

2 คูมือผูใช   Hard Copy 1 27/08/2011 
3 ชุดบัตรสัญลักษณ Hard Copy 1 27/08/2011 

 

Acceptance Criteria 

No. Acceptance Criteria Passed Failed Remark 
1 ระบบสามารถแสดงหนารายการและสามารถเลือกทาํงาน

แตละรายการได  

  

2 ระบบสามารถแสดงหนาหมวดหมูบทเรียนและสามารถ
เลือกหมวดหมูบทเรียนได  

  

3 ระบบสามารถแสดงหนาบทเรียนและสามารถเลือก
บทเรียนได  

  

4 ระบบสามารถแสดงหนาขอมูลผูใช  ระบบสามารถเพิ่ม
ผูใชใหม   
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No. Acceptance Criteria Passed Failed Remark 
5 ลบผูใชเดิมและโหลดขอมูลผูใชเดิมได    
6 ระบบสามารถแสดงหนาขอมูลสถิติทัว่ไปได    
7 ระบบสามารถแสดงหนาขอมูลสถิติของผูใชงานได    
8 ระบบสามารถแสดงภาพของส่ิงที่ศึกษาได    
9 ระบบสามารถแสดงขอมูลทัว่ไปของส่ิงที่ศึกษาได    

10 ระบบสามารถแสดงเสียงบรรยายได    
11 ระบบสามารถแสดงขอความบรรยายได    
12 ระบบสามารถทํางานรวมกับกลองเวบ็แคมได    
13 ระบบสามารถแสดงกราฟกโมเดล 3 มิติได    

14 ระบบสามารถอานบัตรสัญลักษณควบคุมแบบ Multiple 
Marker ได  

  

15 ระบบสามารถเชื่อมตอฐานขอมูลได    
 

       Company                 Customer 

__________________________  _________________________ 

(_________________________)  (________________________) 

วันที_่_____________________  วันที_่____________________ 
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Meeting Record 
Cross Ref. VSE-29110 Coverage Level: Version 
     

 

Process Ownership  Approving Authority 
Songpon Khanchai  
Scope Approved Date 
ติดตามความคืบหนาของโครงการ  
 

Document History 

Version 
Number 

Record Date Prepared/ 
Modified By 

Reviewed  
By 

Change Details 

0.1 1/08/2554 Songpon.K  Initial document 
0.2 1/08/2554 Songpon.K  Update document 
0.3 1/08/2554 Songpon.K  Update document 
0.4 1/08/2554 Songpon.K  Update document 
1.0 1/08/2554 Songpon.K  Update document 

 

Objective:   เพื่อเปนการบันทึกวาระการประชุมในแตละคร้ัง 
 

Project Information 

Name Phase Description 
Development of 
Simulation for Education 
Using Augmented Reality 
Technology : Case Study 
of Multiple Markers. 

1 การพัฒนาแบบจําลองเพ่ือการศึกษาโดยใชเทคโนโลยีความจริง
เสริม กรณีศึกษาแบบหลายมารคเกอร 
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Summary Meeting Record 

Meeting Topic เสนอหัวขอการคนควาแบบอิสระ 
Meeting Date 20-21/11/2010 
Meeting Time 9.00 – 16.00 น. 

Meeting Location วิทยาลัยศิลปะ ส่ือ และ เทคโนโลยี 
 

Type of Meeting  
Prepare Agenda Person ทรงพล ขันชัย 

Moderator ดร.ภราดร สุรียพงษ, อ.กิตติธัช สุตีคา 
Note Taker ทรงพล ขันชัย 

 

วาระท่ี 1 เร่ืองแจงเพื่อทราบ 

แจงเพื่อทราบ เร่ืองท่ี 1    
คนนําเสนอ (ถามี) ทรงพล 

สรุปรายละเอียด 
ทรงพล ไดเสนอหัวขอเร่ือง การพัฒนาแบบจําลองเพ่ือการศึกษาโดยใช
เทคโนโลยีความจริงเสริม 

งานท่ีตองทํา (ถามี) 
ทําเอกสาร Project Plan 
ทําเอกสาร Software Requirement Specification 

คนรับผิดชอบหลัก (ถามี) ทรงพล 
Deadline (ถามี) นัดพบคร้ังหนา 
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Summary Meeting Record 

Meeting Topic นําเสนอแผนการดําของโครงการ 
Meeting Date 12/12/2010 
Meeting Time 9.00 – 16.00 น. 

Meeting Location วิทยาลัยศิลปะ ส่ือ และ เทคโนโลยี 
 

Type of Meeting  
Prepare Agenda Person ทรงพล ขันชัย 

Moderator ดร.ภราดร สุรียพงษ, อ.กิตติธัช สุตีคา 
Note Taker ทรงพล ขันชัย 

 

วาระท่ี 1 เร่ืองแจงเพื่อทราบ 

แจงเพื่อทราบ เร่ืองท่ี 1    
คนนําเสนอ (ถามี) ทรงพล 
สรุปรายละเอียด ทรงพล ไดนําเสนอแผนการดําเนินงานและเอกสารความตองการ 

งานท่ีตองทํา (ถามี) 
จัดทําเอกสาร Validation Result 
จัดทําเอกสาร Software Design 

คนรับผิดชอบหลัก (ถามี) ทรงพล 
Deadline (ถามี) นัดพบคร้ังหนา 
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Summary Meeting Record 

Meeting Topic ติดตามความกาวหนาโครงการ 
Meeting Date 18/12/2010 
Meeting Time 9.00 – 16.00 น. 

Meeting Location วิทยาลัยศิลปะ ส่ือ และ เทคโนโลยี 
 

Type of Meeting  
Prepare Agenda Person ทรงพล ขันชัย 

Moderator ดร.ภราดร สุรียพงษ 
Note Taker ทรงพล ขันชัย 

 

วาระท่ี 1 เร่ืองแจงเพื่อทราบ 

แจงเพื่อทราบ เร่ืองท่ี 1    
คนนําเสนอ (ถามี) ผูท่ีทําเอกสารครบ 
สรุปรายละเอียด ทรงพลเขารวมประชุม  

งานท่ีตองทํา (ถามี) 

จัดทําเอกสาร Verification Result 
Software Component 
Test Record 
Product Operation Guide 
Traceability Record 
(Req.-Design-Construction-Test) 
Project Status Report 

คนรับผิดชอบหลัก (ถามี) ทรงพล 
Deadline (ถามี) นัดพบคร้ังหนา 
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Summary Meeting Record 

Meeting Topic สอบการคนควาอิสระประจาํภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2553 
Meeting Date - 
Meeting Time 9.00 – 16.00 น. 

Meeting Location วิทยาลัยศิลปะ ส่ือ และ เทคโนโลยี 
 

Type of Meeting  
Prepare Agenda Person ทรงพล ขันชัย 

Moderator ดร.ภราดร สุรียพงษ 
Note Taker ทรงพล ขันชัย 

 

วาระท่ี 1 เร่ืองแจงเพื่อทราบ 

แจงเพื่อทราบ เร่ืองท่ี 1    
คนนําเสนอ (ถามี) ผูท่ีขอสอบการคนควาแบบอิสระ 

สรุปรายละเอียด 
ทรงพลเขารวมฟงการสอบของผูขอสอบการคนควา  
 

งานท่ีตองทํา (ถามี) 
 
 

คนรับผิดชอบหลัก (ถามี) ทรงพล 
Deadline (ถามี) นัดพบคร้ังหนา 
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Summary Meeting Record 

Meeting Topic ติดตามความกาวหนาชวงภาคเรียนฤดูรอน 
Meeting Date 30/07/2554 
Meeting Time 9.00 – 16.00 น. 

Meeting Location วิทยาลัยศิลปะ ส่ือ และ เทคโนโลยี 
 

Type of Meeting  
Prepare Agenda Person ทรงพล ขันชัย 

Moderator ดร.ภราดร สุรียพงษ 
Note Taker ทรงพล ขันชัย 

 

วาระท่ี 1 เร่ืองแจงเพื่อทราบ 

แจงเพื่อทราบ เร่ืองท่ี 1    
คนนําเสนอ (ถามี)  

สรุปรายละเอียด 
อาจารย ดร ภราดร แนะนําใหระบบสามารถตรวจจับ Marker แบบ 
Multiple Marker ได 

งานท่ีตองทํา (ถามี) ศึกษาเคร่ืองมือท่ีจะนํามาพฒันาระบบ ท่ีสามารถทํา Multi Marker ได 
คนรับผิดชอบหลัก (ถามี) ทรงพล 
Deadline (ถามี) นัดพบคร้ังหนา 
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Summary Meeting Record 

Meeting Topic ติดตามความกาวหนาชวงภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2554 
Meeting Date 23/08/2554 
Meeting Time 9.00 – 16.00 น. 

Meeting Location วิทยาลัยศิลปะ ส่ือ และ เทคโนโลยี 
 

Type of Meeting  
Prepare Agenda Person ทรงพล ขันชัย 

Moderator ดร.ภราดร สุรียพงษ 
Note Taker ทรงพล ขันชัย 

 

วาระท่ี 1 เร่ืองแจงเพื่อทราบ 

แจงเพื่อทราบ เร่ืองท่ี 1    
คนนําเสนอ (ถามี) ทรงพล 

สรุปรายละเอียด 
ทรงพล เขารวมประชุม 
ทรงพล ยังพบปญหา แบบ Multiple Marker เล็กนอย 

งานท่ีตองทํา (ถามี) 
โปรแกรมตัวอยาง 
เอกสาร ISO 
เอกสาร IS 

คนรับผิดชอบหลัก (ถามี) ทรงพล 
Deadline (ถามี) นัดพบคร้ังหนา 
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Summary Meeting Record 

Meeting Topic ติดตามความกาวหนาชวงภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2554 
Meeting Date 6/08/2554 
Meeting Time 9.00 – 16.00 น. 

Meeting Location วิทยาลัยศิลปะ ส่ือ และ เทคโนโลยี 
 

Type of Meeting  
Prepare Agenda Person ทรงพล ขันชัย 

Moderator ดร.ภราดร สุรียพงษ 
Note Taker ทรงพล ขันชัย 

 

วาระท่ี 1 เร่ืองแจงเพื่อทราบ 

แจงเพื่อทราบ เร่ืองท่ี 1    
คนนําเสนอ (ถามี) ทรงพล 

สรุปรายละเอียด 

ทรงพลเขารวมประชม 
ทรงพล ยังพบปญหา แบบ Multiple Marker เล็กนอย 
อาจารย ดร.ภราดร  แนะนําใหศึกษาของเทคนิคการพัฒนาลง 
 

งานท่ีตองทํา (ถามี) 
โปรแกรมตัวอยาง 
เอกสาร ISO 
เอกสาร IS 

คนรับผิดชอบหลัก (ถามี) ทรงพล 
Deadline (ถามี) นัดพบคร้ังหนา 
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Summary Meeting Record 

Meeting Topic ติดตามความกาวหนาชวงภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2554 
Meeting Date 21/08/2554 
Meeting Time 9.00 – 16.00 น. 

Meeting Location วิทยาลัยศิลปะ ส่ือ และ เทคโนโลยี 
 

Type of Meeting  
Prepare Agenda Person ทรงพล ขันชัย 

Moderator ดร.ภราดร สุรียพงษ 
Note Taker ทรงพล ขันชัย 

 

วาระท่ี 1 เร่ืองแจงเพื่อทราบ 

แจงเพื่อทราบ เร่ืองท่ี 1    
คนนําเสนอ (ถามี) ทรงพล 

สรุปรายละเอียด 

ทรงพล เขาพบอาจารย ดร ภราดร 
ทรงพล นําเสนอตัวอยางโปรแกรม 
สงเอกสาร IS  
อาจารย ดร.ภราดร  แนะนําใหเพิ่มเร่ืองของเทคนิคการพฒันาลงในเอกสาร 
IS 

งานท่ีตองทํา (ถามี) 
เอกสาร ISO ฉบับสมบูรณ 
เอกสาร IS ฉบับสมบูรณ 

คนรับผิดชอบหลัก (ถามี) ทรงพล 
Deadline (ถามี) กอนสอบ 
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ประวัติผูเขียน 

 

ชื่อ-สกุล นายทรงพล ขันชัย 
วัน เดือน ป เกิด  18 กรกฎาคม 2526 
ประวัติการศึกษา สําเร็จการศึกษามัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนยพุราชวทิยาลัย จังหวดั

เชียงใหม ปการศึกษา 2544 
สําเร็จการศึกษาปริญญาวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร 
มหาวิทยาลัยเชียงใหม ปการศึกษา 2549 

ประสบการณ  ปพ.ศ. 2550 – ปจจุบัน นกัวชิาการคอมพิวเตอร สํานักบริการเทคโนโลยี
   สารสนเทศ มหาวิทยาลัยเชียงใหม 
 


