
 

 

บทที่ 3 
วิธีการศึกษา 

 วิธีการศึกษาการพัฒนาระบบติดตามงานวจิัยดวยการใชสถาปตยกรรมการขับเคล่ือนดวย
แบบจําลองจะแบงออกเปน 7 ข้ันตอน ดังตอไปนี ้

1) ศึกษาวิธีการพฒันาซอฟตแวรดวยการใชสถาปตยกรรมการขับเคล่ือนดวยแบบจําลอง 
2) ศึกษาเคร่ืองมือท่ีใช ในการพัฒนาซอฟตแวรดวยการใชสถาปตยกรรมการขับเคล่ือน

ดวยแบบจําลอง 
3) ศึกษาทําความเขาใจระบบตดิตามงานวิจัยและกําหนดวสัิยทัศนของการพัฒนาระบบ 
4) เก็บรวบรวมและวิเคราะหความตองการของระบบ 
5) พัฒนาระบบ 
6) รวบรวมรายละเอียดงานสําหรับพัฒนาเพิม่เติม 
7) นําระบบงานไปใชและการบํารุงรักษา 

สําหรับแนวทางการวิจยัเพ่ือใหการคนควาเปนไปอยางมีระเบียบหลักการ      ผูคนควาจึง
เลือกพัฒนาซอฟตแวรตามหลักการของเอจายล(Agile) โดยเลือกใชวิธีการพัฒนาซอฟตแวร
แบบสครัม (Scrum Methodology) มาเปนแนวทางในการพัฒนาอยางเปนแบบแผน ซ่ึงเปน
กระบวนการในขอท่ี 3 – 7 ท่ีไดกลาวมาแลวขางตน และแสดงใหเห็นดงัรูปท่ี 3.1 

 

รูปท่ี 3.1 แสดงลําดบัข้ันตอนการคนควาและพัฒนาตามหลักการเอจายลดวยวิธีสครัม
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วิธีการพัฒนาซอฟตแวรแบบสครัมไดมุงเนนใหมีการวางแผนการทํางานการพัฒนาและ
พูดคุยกับผูใชงานอยางตอเนือ่งเพื่อใหมีการปรับแกระบบ กอนสงมอบผลงานโดยเนนความพึง
พอใจของลูกคาเปนสําคัญ ท้ังนี้ไดกําหนดใหมีการพัฒนาระบบติดตามงานวิจยัโดยใช
สถาปตยกรรมการขับเคล่ือนดวยแบบจําลอง มีวิธีการทํางานดังตอไปนี ้

3.1 ศึกษาวิธีการพัฒนาซอฟตแวรดวยการใชสถาปตยกรรมการขับเคล่ือนดวยแบบจําลอง 

 ศึกษาวธีิการพฒันาซอฟตแวรดวยสถาปตยกรรมการขับเคล่ือนดวยแบบจําลองหรือเอ็มดีเอ 
จําเปนตองทราบถึงข้ันตอนและวิธีการพฒันาตางๆ ซ่ึงประกอบไปดวยข้ันตอนดังนี้ 

1) ข้ันตอนการเกบ็ความตองการของระบบ (Requirement) 
2) ข้ันตอนการวเิคราะหระบบ (Analysis) 
3) ข้ันตอนการออกแบบระบบ (Design) 
4) ข้ันตอนการพฒันาระบบ (Construction) 
5) ข้ันตอนการทดสอบระบบ (Test) 

3.2 ศึกษาเคร่ืองมือท่ีใชในการพัฒนาซอฟตแวรโดยใชสถาปตยกรรมขับเคล่ือนดวยแบบจําลอง 

 การพัฒนาซอฟตแวรดวยการใชสถาปตยกรรมการขับเคล่ือนดวยแบบจําลอง เพื่อใหได
ประสิทธิภาพมากท่ีสุด จําเปนตองใชเคร่ืองมือชวยเพื่อแปลงรูปของโมเดลไปยังโมเดล หรือจาก
โมเดลไปเปนโคด โดยในปจจุบันมีซอฟตแวรชวยมากมาย แตสําหรับการวิจยันี้ไดเลือกเคร่ืองมืออี
ซีโอ 6.0(ECO 6.0)เปนเคร่ืองมือสําหรับการศึกษาคนควา ประกอบไปดวยส่ิงตางๆ ดังนี้ 

1) ศึกษาการออกแบบโดเมนโมเดล (Domain Modeling) 
2) ศึกษาการออกแบบโครงสรางโมเดล (Architecture Modeling) 
3) ศึกษาการออกแบบซอฟตแวรประยุกตโมเดล (Application Modeling) 
4) ศึกษาโมเดลของโคดโปรแกรม (Code Modeling) 

3.3 กําหนดวิสัยทัศนของการพัฒนาระบบ 

ข้ันตอนการกําหนดวิสัยทัศนของการพัฒนาระบบจะเปนข้ันตอนการกําหนดแนวทางและ
เปาหมายการพัฒนาระบบติดตามงานวิจัยโดยใชสถาปตยกรรมการขับเคล่ือนดวยแบบจําลอง  ท้ังนี้
เพื่อใหทีมงานพัฒนามีความเขาใจและปฏิบัติตามกระบวนการพัฒนาไดอยางถูกตองและเหมาะสม 
ไดมีการกําหนดเปาหมายการพัฒนาระบบ (Mile Stone)เพื่อใหทราบถึงขอบเขตโดยรวมดานตาง ๆ
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เชน ขอบเขตดานเวลา ตนทุนการพัฒนา และทรัพยากรที่จําเปนในการพัฒนา ศึกษาขอมูลท่ี
เกี่ยวของกับการพัฒนาเพื่อทําความเขาใจในลักษณะตอส่ิงท่ีเกี่ยวของตอระบบท้ังหมด สรุปความ
เปนไปไดในการพัฒนาระบบ โดยท่ีสําคัญคือการศึกษาข้ันกระบวนการทํางานการติดตามงานวิจัยท่ี
ไดปฏิบัติอยูในขณะนี้ เพื่อนําไปใชในข้ันตอนการออกแบบ 

3.4 เก็บรวบรวมและวิเคราะหความตองการของระบบ 

 การเก็บรวบรวมและวิเคราะหความตองการของระบบ จะดําเนินตามกระบวนวศิวกรรม
ซอฟตแวร (Software Engineering)ในสวนของการจัดเก็บความตองการ การวิเคราะหความตองการ
และการวางแผนการพัฒนาระบบ ไดมีข้ันตอนการทํางานดังตอไปนี ้

1) รวบรวมความตองการของระบบ (Requirement Elicitation) 

จะครอบคลุมกระบวนการวางแผนเพ่ือจดัเก็บขอมูล และวิธีการบันทึกจัดเกบ็
ขอมูลซ่ึงแบงรูปขอมูลในการจัดเก็บแบงเปน ขอมูลท่ีไดจากการสัมภาษณ  ขอมูลใน
รูปแบบเอกสารการบันทึกขอมูล แบบฟอรมสอบถามขอมูล โดยมีกลุมผูท่ีเกี่ยวของกับ
ระบบงานออกเปนพนักงานระดับปฏิบัตงิาน ผูบริหาร และคณะทํางานติดตามงานวจิัย 
โดยมีการวางแผนการสัมภาษณถึงกระบวนการทํางานในปจจุบัน รวมไปถึงรายงาน
สารสนเทศตางๆ ท่ีผูบริหารตองการ  

2) วิเคราะหความตองการ (Requirement Analysis) 

เม่ือรวบรวมขอมูลความตองการของระบบมาแลว ก็ทําการวิเคราะหความตองการ
จากการศึกษาและการเก็บขอมูลความตองการ โดยใหสอดคลองกับการใชงานจริงของ
ระบบการบริหารงานพัฒนาโปรแกรมเพ่ือตรวจสอบความถูกตองและจําแนกความ
ตองการออกเปนสวนๆ  เพือ่เช่ือมโยงความสัมพันธระหวางความตองการของระบบท่ี
ใชข้ันตอนกลไกรออกแบบระบบ เพื่อวเิคราะหหาส่ิงตางๆ ดังนี้ 

- วิเคราะหฟงกช่ันงานที่จําเปนตอผูใชและกําหนดลําดับความสําคัญของความ
ตองการ (Priority)จากการวิเคราะหความตองการที่ได 

- วิเคราะหระบบงานยอย (Sub System)เพื่อแตกยอยสําหรับการพัฒนาแบบ
โมดูล (Module) 
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3) ออกแบบระบบ (System Design) 

ในข้ันตนทําการออกแบบระบบเพ่ือใหเห็นภาพการทํางาน และผูท่ีเกี่ยวของกับ
ระบบโดยทําการออกแบบระบบตามการออกแบบซอฟตแวรเชิงวัตถุดวยยูเอ็มแอล 
(UML) เฉพาะยูสเคสไดอะแกรม (Use Case Diagram) 

4) วางแผนการพฒันา (Project Planning) 

การวางแผนหรือการกําหนดอนาคตลวงหนาเกีย่วกับภารกิจหรือกิจกรรมตางๆ ท่ี
จะกระทําใหบรรลุวัตถุประสงคท่ีตองการ ซ่ึงในวิธีการสครัมนี้จะเนนเกี่ยวกับการวาง
แผนการพัฒนาตามกําหนดการนําระบบออกมาทดสอบ (Release)ดวยการจัดลําดับ
ความสําคัญของกิจกรรม  ระยะเวลา และทรัพยากรท่ีใชในการพัฒนาระบบ สําหรับ
ข้ันตอนการวางแผนพัฒนาจะมีการปรับปรุงเปนระยะตามหลักการพัฒนาแบบสครัม 
(Scrum Methodology) เพื่อปรับปรุงแผนการพัฒนาดังรูปท่ี 3.3แสดงกระบวนการ
ทํางานของการวางแผนการพัฒนาซอฟตแวร 

 
 

รูปท่ี 3.2 แสดงกระบวนการทํางานของการพัฒนาซอฟตแวรดวยวิธีสครัม 
(http://www.crisp.se/henrik.kniberg) 
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3.5พัฒนาระบบ 

ในการพัฒนาระบบติดตามงานวิจยั เพื่อใหสอดคลองกับ วิธีการพัฒนาซอฟตแวรแบบ
สกรัม (Scrum Methodology)ใหไดตามขอกําหนดท่ีไดออกแบบไว โดยอางอิงจากการออกแบบ
ยูเอ็มแอล และทดสอบความถูกตองของระบบในระหวางพัฒนาไปดวยอยางสมํ่าเสมอและประกอบ
ซอฟตแวรเขาดวยกัน เพื่อใหไดซอฟตแวรท่ีสามารถใชงานไดและสอดคลองกับวัตถุประสงค จะ
ออกแบบใหเปนระบบยอยและวางแผนตามระบบงานยอย โดยแบงลําดับการทํางานไดดังนี ้

1. ประชุมและเลือกฟงกชั่นงาน (Checkout Product Backlog) เพื่อพัฒนาความ 
สามารถในแตละรุนของระบบ (Release) 

2. พัฒนา ทดสอบ และจัดทําแพ็คเกจ(Development, Test) ในการพัฒนาจะทําตาม
ฟงกช่ันงานทีเ่ลือกตามการออกแบบ และควบคุมคุณภาพการพัฒนาดวยการทดสอบระบบ ซ่ึงจะทํา
การทดสอบในระดับของการทดสอบหนวยยอย (Unit Test)และทําในระดบัของการทดสอบรวม 
(Integration Test) ใหสามารถทํางานรวมกนัท้ังหมดได 

3.นําเสนอผลงาน(Presentation) สําหรับผูใชระบบและปรับแก รวมกบัผูใชกอนทํา
การยอมรับคุณสมบัติขอระบบ (Accepted Features) กอนขามไปสูการพฒันาระบบในวงรอบการ
พัฒนาตอไป (Next Release) โดยเนนใหมีการเห็นความคืบหนาและหนาตาของงาน กับ
ความสัมพันธกับลูกคาอยูตลอดเวลา จึงเนนในสวนของการแสดงผลของตัวอยางงาน (Prototype) 
ใหกับผูใชงานหรือผูปวยเบาหวานไดทดลองใชงานเปนระยะ ๆ พรอมรองรับความเปล่ียนแปลงที่
ผูใชตองการได ตามหลักการพัฒนาซอฟตแวรของเอจายล โดยมีวิธีการทํางานดังรูป 3.4 

 

 
 

รูปท่ี 3.3วิธีการพัฒนาซอฟตแวรดวยวิธีสครัมของ Agile Software Development 
http://www.nochallenge.net/about.html 
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3.6 รวบรวมรายละเอียดงานสําหรับพัฒนาระบบเพิ่มเติม (Update Product Backlog) 

เนื่องจากวิธีการพัฒนาระบบอางอิงจาก วิธีการพัฒนาแบบสครัม (Scrum Methodology)
ดังนั้นจะตองมีการรวบรวมรายละเอียดงานสําหรับพัฒนาระบบเพิ่มเติมอยางเนื่อง (Update Product 
Backlog)จากการพัฒนาในขั้นตอนการพฒันาระบบ (3.5) ซ่ึงในกรณีท่ียังมีรายละเอียดงานคงเหลือ
และจําเปนตอการทํางานของระบบ จะตองยอนกลับไปทําในข้ันตอนการพัฒนาระบบ (3.5)จนครบ
ตามเปาหมายโครงการ 

3.7 นําระบบไปใชงานและบํารุงรักษาระบบ (Implement and Maintenance) 

 เม่ือพัฒนาระบบครบตามคุณสมบัติท่ีกําหนดไวจะเขาสูกระบวนการ นําระบบไปใชงาน
รวมกับขอมูลจริงและการบํารุงรักษาระบบ  

1) การนําระบบไปใชงานรวมกบัขอมูลจริง (Implementation) 
2) จัดทําคูมือ แผนการบํารุงรักษา และตรวจสอบระบบ เพื่อลดความผิดพลาดท่ีจะเกิด

ข้ึนกับระบบ 


